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المستخلص: 
تناقـش هـذه الدراسـة التحـولات الجذريـة التـي أحدثهـا الـذكاء الاصطناعـي في بيئـة 
الأسـتوديو التليفزيـوني الحديـث، متجـاوزاًً دوره كأداة مسـاعدة ليصبح قـوة فاعلة تعيد 
رسـم ملامـح الإنتـاج الإعلامـي والفنـون البصريـة، تكمـن مشـكلة البحـث في تسـارع 
وتيرة هـذه التقنيـات وتأثيرهـا على العمـل الإبداعي التقليـدي ودور العنصر البشري في 
اتخـاذ القـرارات الفنيـة والإخراجيـة، وتهدف الدراسـة إلى تحليل أثر الـذكاء الاصطناعي 
في تطويـر أسـاليب الإنتـاج، واستكشـاف التحديـات التـي تواجـه الكـوادر البشريـة، مـع 
تقديـم تصـور متـوازن يدمـج بين الابتـكار التقني والإبداع الإنسـاني، واعتمدت الدراسـة 
على المنهـج الوصفـي التحلـيلي لوصـف الواقع الراهن لاسـتخدام هذه التقنيـات، وتحليل 
انعكاسـاتها على جـودة المحتـوى الـبصري، وتوصلـت الدراسـة إلى أن الـذكاء الاصطناعي 
والتمثيـل  الآلي،  التحريـر  أدوات  عبر  الإنتـاج  كفـاءة  رفـع  في  مبـاشر  بشـكل  سـاهم 
الافتراضي، وتصميـم البيئـات الرقميـة المعقـدة، مما حـرر المبـدعين مـن القيـود التقنيـة 
والماديـة، وخلـص البحـث إلى ضرورة تبنـي مقاربـة أخلاقيـة ومهنيـة تضمـن توظيـف 
الـذكاء الاصطناعـي لتمـكين الإنسـان لا اسـتبعاده، مـع الحفـاظ على الحـس الـجمالي 

والوجـداني الـذي يمثـل جوهـر العملية
 الـكلمات المفتاحيـة: الـذكاء الاصطناعـي، الأسـتوديو التليفزيـوني، الفنـون البصرية، 

إنتـاج المحتـوى، التحـول التقنـي، الإبـداع الرقمي.
Abstract

This  study  explores  the  radical  transformations  initiated  by  Artificial 
Intelligence( AI )within the modern television studio environment ,where it 
has evolved from a mere auxiliary tool into a proactive force reshaping media 
production and visual arts .The research problem addresses the accelerating 
pace of these technologies and their profound impact on traditional creative 
workflows  and  the  human  role  in  artistic  and  directorial  decision-making. 
The study aims to analyze the influence of AI on production methodologies 
and examine the challenges facing human cadres ,while proposing a balanced 
framework  that  integrates  technical  innovation  with  human  creativity.
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Utilizing an inductive  and analytical  approach, the research evaluates the 
current state of these technologies and their reflections on visual content 
quality. The findings indicate that AI has directly enhanced production 
efficiency through automated editing tools, virtual representation, and 
complex digital environment design, liberating creators from technical and 
financial constraints. The study concludes with the necessity of adopting an 
ethical and professional approach that ensures AI is utilized to empower rather 
than displace humans, preserving the aesthetic and emotional essence inherent 
in the artistic process.
Keywords: Artificial Intelligence, Television Studio, Visual Arts, Content 
Production, Technical Transformation, Digital Creativity.

مقدمة:
في عـالم تتسـارع فيـه وتيرة التحـوّّلات التقنية، لم يعد الـذكاء الاصطناعـي مجرّدّ أداة 
مسـاعدة أو مكمّّلـة للإبـداع الـبشري، بل تحـوّّل إلى قوة فاعلة تُعُيد رسـم ملامح الفنون 
البصريـة والإنتـاج الإعلامـي بجـرأة غير مسـبوقة، لقـد دخلت هـذه التكنولوجيـا بعمق 
إلى قلـب الأسـتوديوهات التليفزيونيـة الحديثـة، حيـث تشـهد السـاحات الإعلاميـة ثـورة 
صامتـة تمتـدّّ إلى ما هـو أبعد من الـكاميرات والأضواء، لتطال صلـب عمليات التخطيط 
والتنفيـذ، وحتـى الإبـداع نفسـه. ولم يعد الـذكاء الاصطناعـي حكرًًا على مجـالات تحليل 
البيانـات أو التحكـم الآلي، بـل أصبح يُُشـارك – بـل ويتفوق أحيانًـًا – في أدوار كانت يومًًا 

حرًًكـا على الـبشر من كتّّاب السـيناريو، المخـرجين، والمحررين
اً بنيويًًـا في بنيـة الصناعـة الإعلاميـة، حيـث لم  هـذا التحـوّّل الجـذري يعكـس تـغ�يّرً
تعـد أدوات الإنتـاج ترتكـز فقـط على المهـارات البشريـة والـخبرة المتراكمـة، بـل باتـت 
الخوارزميـات تلعـب دورًًا رياديًًـا في كتابـة النصـوص، اختيـار الزوايـا، تحريـر المشـاهد، 
وتوليـد مؤثـرات بصريـة تفـوق في دقتهـا وسرعتهـا مـا قـد يسـتغرق أيامًًـا مـن العمـل 
الـبشري. والأهـم مـن ذلـك، أن هـذه القـدرات لا تقـتصر على تقليـد الواقـع أو محاكاته 
فحسـب، بـل تقـدم إمكانيـات لابتـكار عـوالم جديـدة ورؤى إبداعيـة لم تكـن ممكنـة في 
السـابق. إن التكامـل بين الـذكاء الاصطناعـي والأسـتوديو التليفزيـوني لا يُُعـدّّ مجـرّدّ 
توظيـف تقنيـات ذكيـة لتسـهيل بعـض المهـام، بل هـو انتقال نوعـي يُعُيد تعريـف العلاقة 
بين الإنسـان والآلـة، ويطرح تسـاؤلات فلسـفية وفنية عميقة حول معنـى الإبداع، وحدود 
التدخـل الآلي، ومـدى قـدرة الآلـة على »الفهـم« الـجمالي والوجـداني. فعندمـا تُصُبـح 
الخوارزميـات قـادرة على اتخـاذ قـرارات فنيـة وتكويـن رؤيـة بصريـة متكاملـة، تتبـدّّل 
الأدوار التقليديـة وتُعُـاد صياغـة المفاهيـم التـي طالما ارتبطـت بالموهبة والإحسـاس الفني. 
وتـشير العديـد من الدراسـات الحديثة إلى أن الذكاء الاصطناعي يُُسـهم بشـكل مباشر في 
رفـع كفـاءة وجـودة الإنتاج التليفزيـوني، مـن خلال أدوات تحليل ذكية تسـتطيع مراجعة 
سـاعات طويلـة مـن اللقطـات لتحديـد أفضـل المقاطـع بسرعـة تفـوق إمكانـات الـبشر، 
ناهيـك عـن إمكانيـات تصحيـح الألـوان وتحـسين الصـوت وابتـكار مؤثـرات بصريـة 
معقّّـدة قـد تحتـاج في الظـروف العاديـة إلى ميزانيـات ضخمـة وفِِـرََق متكاملـة. هـذا 
ثّّميُمـل نقلـة نوعيـة تفتح آفاقًًا غير مسـبوقة أمـام صنّّاع المحتـوى، وتُحُررهم من  التطـوّّر 
القيـود التقنيـة التـي كانت تحـدّّ من طموحاتهـم الإبداعية، ومـع هذه القفـزات النوعية، 
تظهـر في الأفـق تحديـات لا تقـل أهميـة عـن الإنجازات، أبـرز هذه التحديـات يتمثل في 
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الأثـر الاجتماعـي والمهنـي الـذي قـد يُُحدثـه هـذا التحـوّّل، خاصة فـيما يتعلق بمسـتقبل 
الوظائـف التقليديـة في قطـاع الإنتـاج التليفزيـوني، إذ يـخشى كـثيرون مـن أن يـؤدي 
الاعـتماد المفـرط على الـذكاء الاصطناعـي إلى تقليـص دور العـنصر البشري، بـل وإزاحة 
بعـض التخصصـات من المشـهد بالكامل. فهل سنشـهد مسـتقبالًا تُدُار فيه الأسـتوديوهات 
بشـكل شـبه كامـل مـن خلال أنظمـة ذكيـة دون الحاجـة إلى تدخّّـل بشري مبـاشر؟ أم أنّّ 

كـن تكرارهـا أو محاكاتهـا بالكامل؟ هنـاك مكانًـًا دائمًـًا للموهبـة البشريـة التـي لا ميُم
هـذه الأسـئلة تُلُقـي بظلالهـا على حاضر الصناعة ومسـتقبلها، وتجعـل من الضروري 
تبنّّـي مقاربـة متوازنـة تضمـن الاسـتفادة القصـوى من قـدرات الـذكاء الاصطناعي، دون 
أن يكـون ذلـك على حسـاب الإبـداع الـبشري الـذي يبقـى، رغـم كل شيء، جوهـر العملية 
كيفيـة  بـل في  التكنولوجيـا فحسـب،  تبنّّـي  يكمـن في  الحقيقـي لا  فالتحـدي  الفنيـة. 
توظيفهـا بـذكاء وأخلاقيـة، بحيـث تُسُـهم في تممكين الإنسـان لا اسـتبعاده، وتُعُـزز مـن 

جـودة الإنتـاج لا أن تُطّسـّح مضمونـه.   
مشكلة البحث:

أن  الواضـح  الـذكاء الاصطناعـي، أصبـح مـن  تقنيـات  المتسـارع في  التقـدم  في ظـل 
أسـتوديوهات الإنتـاج التليفزيـوني الحديثـة لم تعـد تعتمـد فقـط على العـنصر الـبشري 
والإبـداع الفنـي التقليدي، بل بات الـذكاء الاصطناعي جزءاًً محورياًً في تصميم المشـاهد، 
والمونتـاج، وصناعـة المؤثـرات البصريـة، بل وحتـى في اتخاذ بعـض القـرارات الإخراجية. 
هـذه التحـولات تطرح تسـاؤلات هامة حول طبيعـة التغيير في العمليـة الإبداعية، ومدى 
تـأثير الـذكاء الاصطناعـي على جـودة تصميـم المحتـوى الـبصري، ومسـتقبل الفنـون 
البصريـة ودور الإنسـان في هـذا المجـال، مـن هنـا تنبـع مشـكلة هـذا البحـث في الحاجة 
إلى فهـم عميـق للكيفيـة التـي يعيـد بها الـذكاء الاصطناعي تشـكيل بيئة العمـل الإبداعي 

داخـل الاسـتوديوهات التليفزيونية
السؤال الرئيسي للبحث:

• كيـف يؤثـر الـذكاء الاصطناعي على عملية إنتاج المحتوى البصري داخل الاسـتوديوهات 	
التليفزيونيـة الحديثة، وما انعكاسـات ذلك عىل تطور الفنون البصرية؟

هدف البحث:
   يهـدف هـذا البحـث إلى تحليـل تأثير الـذكاء الاصطناعـي على عملية إنتـاج المحتوى 
الـبصري داخـل الاسـتوديوهات التليفزيونيـة الحديثـة، مـع التركيـز على فهـم التحولات 
التقنيـة التـي أحدثهـا في مجـال الفنـون البصريـة، وتحديـد مـدى إسـهامه في تطويـر 
أسـاليب الإنتـاج والإخـراج، واستكشـاف التحديـات التـي تواجـه الكـوادر البشريـة، بهدف 
تقديـم تصـور متـوازن يمكـن مـن خلالـه توظيـف الـذكاء الاصطناعـي بطريقـة تدعـم 

الإبـداع الإنسـاني وتحافـظ على جـودة تصميـم المحتـوى الـبصري.
أهمية البحث:

تنبـع أهميـة هذا البحث من كونـه يتناول موضوعًًا معاصًرًا وحيويًًـا يتمثل في التفاعل 
بين الـذكاء الاصطناعـي والاسـتوديو التليفزيـوني الحديـث، في وقـت يشـهد فيـه قطـاع 

الإعلام تحـوالًا جذرًـيًا في أدواتـه وأسـاليبه. وتتمثل أهميـة البحث في النقـاط التالية:  
أهميـة علميـة: يُسـهم في إثـراء المعرفـة الأكاديمية حـول تقنيات الـذكاء الاصطناعي .1	
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وتطبيقاتهـا في مجـال الإعالم المـرئي، وخاصـة ما يتعلـق بالفنون البصرية وأسـاليب 
الإنتـاج التليفزيوني.

أهميـة تطبيقيـة: يُوفـر مرجعًا عمليًا للمؤسسـات الإعلامية وصنّـاع المحتوى لفهم .2	
سُـبل دمـج الذكاء الاصطناعـي في بيئات الإنتـاج الحديثة بطريقة فعّالـة ومتوازنة.

العمـل .3	 طبيعـة  في  القادمـة  التغريات  اسـتشراف  في  يسـاعد  مسـتقبلية:  أهميـة 
يدعـم  مام  القطـاع،  للعاملني في  المطلوبـة  الجديـدة  المهـارات  ويربز  الإعلامـي، 

المهنـي. والتأهيـل  التخطيـط  عمليـات 
أهميـة مجتمعيـة وثقافيـة: يعكـس التحوّل في أسـاليب إنتاج المحتـوى على الذوق .4	

العـام والثقافـة البصريـة للجمهـور، مما يجعل من دراسـة هذا التغيري ضرورة لفهم 
أثـر التكنولوجيـا عىل بنية الرسـائل الإعلامية وقيمهـا الفنية.

حدود البحث:
1. الحدود الموضوعية:

يركّّـز هـذا البحـث على دراسـة تـأثير الـذكاء الاصطناعـي في الإنتـاج التليفزيـوني، مع 
التركيـز على تصميـم المحتـوى البصري. 

2. الحـدود المكانيـة : يقـتصر نطـاق البحث على الاسـتوديوهات التليفزيونيـة العاملة 
الـذكاء الاصطناعـي في  أدوات  بتبنـي  بـدأت  التـي  تلـك  العـربي، وخاصـة  الوطـن  في 

عملياتهـا الإنتاجيـة، سـواء كانـت حكوميـة أو خاصـة
3. الحـدود الزمانيـة: تتناول الدراسـة الـفترة الزمنية ما بين عـام 2020 وحتى 2025، 
وهـي الـفترة التـي شـهدت تصاعـدًًا ملحوظًًـا في اعـتماد الـذكاء الاصطناعـي في صناعة 

تصميـم المحتـوى البصري
4. الحـدود البشريـة: يشـمل البحـث آراء وممارسـات العامـلين في مجـالات الإنتـاج 
التليفزيـوني مـن مخـرجين، ومحرريـن، ومصممـي مؤثـرات بصريـة، بالإضافـة إلى 

خبراء التقنيـة، دون التوسـع في جمهـور المشـاهدين أو المحلـلين الإعلامـيين
المنهج العلمي المتبع في هذا البحث:

يعتمـد هـذا البحـث على المنهـج الوصفـي التحلـيلي، وهـو الأنسـب لطبيعـة الموضـوع، 
في  الاصطناعـي  الـذكاء  تقنيـات  لاسـتخدام  الراهـن  الواقـع  وصـف  إلى  يهـدف  إذ 
الاسـتوديوهات التليفزيونيـة الحديثـة. وتحليـل كيفية تـأثير هذه التقنيـات على الفنون 
البصريـة وأسـاليب الإنتاج. واسـتخلاص النتائج من خلال الربـط بين البيانات النظرية 

والتطبيقـات العمليـة.
الفصل الأول: الدراسات السابقة:

   سـوف يتـم التنـاول لبعض الدراسـات المتعلقة بتـأثير الذكاء الاصطناعـي على الفنون 
البصريـة في الاسـتوديوهات التليفزيونيـة الحديثـة، مـع تحليـل نقـاط القـوة والضعف 

في هـذه الدراسـات وكيفيـة الاسـتفادة منها في هـذا البحث
1-دراسـة »التحديـات والفـرص: الـذكاء الاصطناعي في الإعلام المعاصر” سـارة 

2020 جابر 
وتركـز الدراسـة على التحديـات التقنيـة والفرص التـي يقدمها الـذكاء الاصطناعي في 
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صناعـة الإعلام، مـع أمثلـة تطبيقيـة مـن مختلـف القطاعـات الإعلاميـة. وتقـدم دراسـة 
شـاملة للتحديـات والفـرص التـي يواجههـا صنـاع المحتـوى الإعلامـي في ظل اسـتخدام 
الـذكاء الاصطناعـي، تشـمل مجموعة واسـعة مـن التطبيقـات العملية للـذكاء الاصطناعي 
في الإعلام. بيـنما تفتقـر إلى دراسـة ميدانيـة معمقـة تركـز على قطـاع التليفزيـون على 
وجـه الخصـوص.  ويمكـن الاسـتفادة مـن هذه الدراسـة في مقارنـة الفـرص والتحديات 
التـي يواجههـا قطـاع الإعلام التليفزيـوني عند اسـتخدام الذكاء الاصطناعـي، وكذلك في 
تسـليط الضـوء على الجوانـب التـي قـد تؤثـر على فاعلية اسـتخدام الـذكاء الاصطناعي

2-دراسـة »الـذكاء الاصطناعي والتـأثيرات البصرية في الإنتـاج التليفزيوني”  
محمـد عبـد الرحمن 2021

تركـز الدراسـة على كيفيـة اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي في تحسين المؤثـرات البصرية 
في الاسـتوديوهات التليفزيونيـة الحديثـة، وتسـلط الضـوء على الأدوات التقنيـة مثـل 
البرمجيـات التـي تعتمـد على الـذكاء الاصطناعـي لتحـسين جـودة الصـورة والصـوت. 
الاسـتوديوهات  اسـتخدامها في  يتـم  التـي  الاصطناعـي  الـذكاء  شـامل لأدوات  وتحليـل 
التليفزيونيـة. كما تغطـي الجوانـب الفنيـة والإنتاجيـة للمحتـوى الـبصري. لكـن تفتقر 
الدراسـة إلى مقابلات أو دراسـات ميدانية مع ممارسين في الاسـتوديوهات التليفزيونية. 
فلا يتـم التركيـز على التحديـات الاجتماعيـة أو الأخلاقيـة المرتبطـة باسـتخدام الـذكاء 
الاصطناعـي في الإعلام. بيـنما يمكـن الاسـتفادة مـن هـذه الدراسـة في تحليـل الأدوات 
والتقنيـات المسـتخدمة في الإنتـاج التليفزيوني باسـتخدام الـذكاء الاصطناعي، وكذلك في 

تسـليط الضـوء على جوانـب تطبيقاتهـا التقنيـة في هـذا البحـث
3- دراســة »الــذكاء الاصطناعــي في الســينما: تطويــع التكنولوجيــا في الإخراج 

والإنتــاج”  جــون دوير وآن مــار 2022.
تتنـاول هـذه الدراسـة تـأثير الـذكاء الاصطناعـي على الإخـراج والإنتـاج في صناعـة 
السـينما، مـع التركيـز على كيفية اسـتخدام أدوات الذكاء الاصطناعـي في تصميم المؤثرات 
السـينمائي. فتركـز على تطبيقـات  التصويـر  التكنولوجيـة في  البصريـة، والتحسـينات 
الـذكاء الاصطناعـي في صناعـة السـينما، مما يعـزز الفهـم حـول تـأثير التكنولوجيـا في 
المجـالات البصريـة. وتوفـر أمثلـة عمليـة مـن صناعة السـينما يمكـن المقارنـة بينها وبين 
التلفزيـون. لكنهـا تقـتصر على صناعة السـينما ولا تتنـاول تطبيقات الـذكاء الاصطناعي 
في الاسـتوديوهات التليفزيونيـة بشـكل مفصـل. كما لا توفـر رؤى كافية حـول التأثيرات 
الاجتماعيـة والاقتصاديـة لاسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي في الإنتـاج الإعلامـي. ويمكـن 
الاسـتفادة من هذه الدراسـة في توسـيع الفهم حول التطبيقات التقنية للذكاء الاصطناعي 
في المجـالات البصريـة، ومقارنـة اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي بين السـينما والتلفزيـون 

مـن حيـث التقنيـات والابتـكارات المتاحة
4-دراســة »توظيــف الــذكاء الاصطناعــي في تحــسين الجــودة الإعلاميــة: 

دراســة حالــة في التلفزيــون المصري”  فاطمــة الزهــراء يوســف 2022
تتنـاول الدراسـة حالـة تطبيق الذكاء الاصطناعي في تحسين جـودة الإنتاج التليفزيوني 
في التلفزيـون المصري، مـع دراسـة التطبيقـات التـي يتـم اسـتخدامها لتحـسين الصـور، 
الصـوت، والمونتـاج. ودراسـة حالـة حقيقيـة تخـص قطـاع الإعلام التليفزيـوني. وتقديـم 
تحلـيلات حـول التحديـات العمليـة التـي تواجـه اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي في بيئـة 
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تليفزيونيـة. لكـن تقـتصر الدراسـة على تلفزيـون واحـد )التلفزيـون المصري(، مما قـد 
لا يكـون قـابلاًً للتعميـم على الاسـتوديوهات الأخـرى. كما تركـز الدراسـة على التطبيقات 
التقنيـة دون التطـرق إلى الآثـار الاجتماعيـة أو الثقافيـة لاسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي. 
ويمكـن الاسـتفادة مـن هذه الدراسـة في توضيح التحديـات العملية والتقنيـة التي تواجه 
الاسـتوديوهات التليفزيونية، بالإضافة إلى دراسـة تأثير اسـتخدام الـذكاء الاصطناعي في 

تحـسين جـودة الإنتاج.
5- دراســة »الــذكاء الاصطناعــي وإعــادة تعريــف الإبداع الــبصري في الإعلام”:  

لــيلى أبو زيــد 2023
تبحـث هـذه الدراسـة في تـأثير الـذكاء الاصطناعـي على الإبـداع الـبصري في الإعلام، 
وتتنـاول كيفيـة تكامـل التقنيـات الجديـدة مـع الأفـكار البشريـة لإنتاج محتـوى بصري 
مبتكـر. وتقـدم منظورًًا فلسـفيًًا حـول العلاقة بين الإبـداع البشري والـذكاء الاصطناعي. 
وتـشير إلى التأثيرات المسـتقبلية لاسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي في الإعلام وكيفية تعزيز 
الإبـداع مـن خلالـه. وهـي لا تتنـاول الجانـب العـملي بشـكل كافٍٍ، مثـل كيفيـة تطبيـق 
هـذه التقنيـات في الاسـتوديوهات التليفزيونيـة. وتركز على الجانب الفكـري دون تقديم 

أمثلـة عمليـة أو دراسـات حالة
ويمكـن الاسـتفادة مـن هـذه الدراسـة في توسـيع الجوانـب النظريـة الخاصـة بالإبداع 
الـبصري وتـأثير الذكاء الاصطناعي، مع التركيز على كيـف يمكن دمج الذكاء الاصطناعي 

مـع الإبـداع البشري في الاسـتوديوهات التليفزيونية
بعد العرض السـابق للدراسـات السـابقة يمكن اسـتنتاج بعض النقاط المهمة والرئيسـية 
وتكـون ذات فاعليـة ايجابيـة وإضافـة في موضـوع هـذا البحث الذي يقع تحـت عنوان » 
الـذكاء الاصطناعـي والاسـتوديو التليفزيوني الحديث: دراسـة في التحـوّّل التقني وتطور 

الفنـون البصرية في إنتـاج المحتوى«
الاستفادة من هذه الدراسات:

الاسـتفادة مـن الجوانـب التقنيـة:  يمكنـك الاسـتفادة مـن التفاصيـل التقنيـة التـي .1	
تناقشـها الدراسـات السـابقة في فحص الأدوات التكنولوجية الحديثة المتاحة في مجال 

الاصطناعي. الـذكاء 
الاسـتفادة مـن التطبيقـات العمليـة: تقديـم دراسـة حالـة ميدانيـة يمكـن أن يضيـف .2	

قيمـة عمليـة، مثلام تـم في دراسـة »توظيـف الـذكاء الاصطناعـي في تحسني الجودة 
الإعلاميـة”.

التوسـع في الجوانـب النظريـة: يمكن الاسـتفادة من الدراسـات التي تناولـت الجوانب .3	
النظريـة للإبـداع البرصي في دمج الـذكاء الاصطناعي مـع الأعمال الفنيـة والإبداعية.

التعامـل مـع التحديـات الاجتماعيـة والتقنيـة: مـن خالل معالجـة التحديـات التـي .4	
تواجـه الاسـتوديوهات في اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي، حيـث يمكـن إثـراء البحـث 

بالتوجيهـات حـول كيفيـة تجـاوز هـذه التحديـات.
الفصل الثــاني: الذكاء الاصطناعي وتطبيقاته في مجال الفنون البصرية

1. تعريف الذكاء الاصطناعي: مفهوم الذكاء الاصطناعي وتطوراته
  يُُعـد الـذكاء الاصطناعـي )Artificial Intelligence - AI( أحـد أبـرز فـروع علـوم 
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الحاسـوب وأكثرها تطورًًا في العصر ويُعُنى بمحاكاة القدرات العقلية البشرية باسـتخدام 
أنظمـة حاسـوبية قـادرة على تنفيذ مهام تتطلب عـادةًً ذكاءًً بشريًًا، مثـل التعلم، التحليل، 
الفهـم، التنبـؤ، وحل المشـكلات. ويُعُرف الذكاء الاصطناعي بشـكل عام بأنـه قدرة الأنظمة 
الحاسـوبية على أداء مهـام معرفيـة شـبيهة بتلـك التـي يؤديهـا الإنسـان، وتتضمـن هـذه 
المهـام الفهـم اللغـوي، التعـرف على الصـور والأصـوات، اتخاذ القـرارات، بل وحتـى إنتاج 

محتـوى إبداعـي في مجالات متعـددة كالفن والموسـيقى والإعلام
تعـود الجـذور النظريـة لمفهـوم الـذكاء الاصطناعـي إلى منتصـف القـرن العشريـن، 
وتحديـدًًا إلى عـام 1956 عندما صاغ الباحث جون مكارثي )John McCarthy( مصطلح 
»الـذكاء الاصطناعـي« خلال مؤتممر علمـي في كليـة دارتمموث، حيـث تم تعريفـه آنذاك 
بأنـه »علـم وهندسـة صنـع الآلات الذكيـة«. ومنذ ذلك الـحين، تطور الـذكاء الاصطناعي 
مـن نمماذج بسـيطة لمحـاكاة المنطـق والاسـتدلال إلى أنظمـة بالغـة التعقيـد تعتمـد على 
تقنيـات التعلـم الآلي )Machine Learning( والتعلـم العميق )Deep Learning(، والتي 

ًـمًا في هـذا المجال تُعـد مـن أكثر الأدوات تقد
يمكن تصنيف الذكاء الاصطناعي من حيث نطاقه إلى نوعين أساسيين:

الـذكاء الاصطناعـي الضيّـق )Narrow AI(: ويشُري إلى الأنظمـة المصممـة لأداء مهام .1	
محـددة بدقـة عاليـة، مثـل الترجمـة الآليـة، التعـرفّ عىل الوجـه، أو قيـادة المركبـات 
الذاتيـة. هـذا النـوع مـن الـذكاء يُسـتخدم عىل نطـاق واسـع حاليًا وهـو الأكثر انتشـارًا.

الـذكاء الاصطناعـي العـام )General AI(: ويهـدف إلى تطوير أنظمة قـادرة على أداء .2	
أي مهمـة معرفيـة يمكـن للإنسـان إنجازهـا، مـع قـدرة عىل التعلّـم المسـتمر والتكيف 
مـع السـياقات المختلفـة. ورغـم التقـدم الكبري، لا يـزال هـذا النـوع في طـور البحـث 

والتطويـر ولم يتحقـق بعـد بشـكل فعلي))). 
شـهد الـذكاء الاصطناعـي تطورات متسـارعة خلال العقود الأخيرة، نتيجـة لتكامل عدة 

عوامل، مـن أهمها
• الزيـادة الهائلـة في قـدرات المعالجـة الحاسـوبية، مما مكّـن النماذج مـن تحليل كميات 	

ضخمـة مـن البيانات بسرعـة وفعالية.
توفـر كميـات هائلة من البيانات )Big Data(، والتي تسُـتخدم في تدريب الخوارزميات 	•

دقتها. وتحسين 
التقـدم في خوارزميـات التعلم الآلي، وخاصة تقنيات الشـبكات العصبية العميقة، والتي 	•

جعلـت مـن الممكـن معالجة مهام معقدة كالتعـرف على الكلام والصـور بدقة عالية.
•	  Microsoftو   IBMو  Google مثـل  الكربى  والتجاريـة  البحثيـة  المؤسسـات  دعـم 

وغيرهـا، والتـي اسـتثمرت مليـارات الـدولارات في تطويـر تقنيـات الـذكاء الاصطناعي 
وتطبيقاتهـا.

يُُعـد الـذكاء الاصطناعي اليـوم من أكثر التقنيـات تأثيرًاً على مختلـف قطاعات الحياة، 
بمما في ذلـك الصناعـة، الصحـة، التعليـم، والأمـن، كما يبرز دوره المتنامـي في قطـاع 
الإعلام والفنـون، حيـث أصبـح يُُسـتخدم في تحليـل المحتـوى، توليـد النصـوص، تركيـب 
الصـور، والمشـاركة في عمليـات الإنتـاج الفنـي والبصري، وهـو ما يطرح تحديـات جديدة 

))) ينظر: مرسي، حسن..تحولات الإنتاج الإعلامي في عصر الذكاء الاصطناعي. القاهرة: دار الفكر العربي. )2020(، ص112.
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حـول حـدود الإبـداع الـبشري والآلي)))  رغـم ما حققـه الـذكاء الاصطناعي مـن تقدم، إلا 
أن هـذا المجـال لا يـزال يواجـه العديـد مـن التحديـات النظريـة والأخلاقيـة، مثل تفسير 
قـرارات الـنماذج المعقـدة، وضمان عدالـة الخوارزميـات، وتجنـب التحيّّـز في النتائـج، 
بالإضافـة إلى تسـاؤلات حـول خصوصيـة المسـتخدمين وتـأثير الـذكاء الاصطناعـي على 
سـوق العمـل. ومـن هنـا، تتطلـب الاسـتفادة الممثلى مـن الـذكاء الاصطناعـي توافـر بيئـة 
تنظيميـة واضحـة، ورؤيـة علمية وإنسـانية متوازنة تأخـذ في الاعتبار البُُعـد التكنولوجي 

والاجتماعـي في آنٍٍ واحـد
2- التقنيات المرتبطة بالذكاء الاصطناعي في الفنون البصرية

  تُعُـد الفنـون البصريـة مـن أكثر المجـالات التـي اسـتفادت مـن تطـور تقنيـات الـذكاء 
الاصطناعـي خلال العقديـن الأخيريـن. وقد أدى هذا التقدم إلى إحـداث تحوّّلات جذرية 
في آليـات الإبـداع والتعـبير الفنـي، حيث أصبـح بالإمكان اسـتخدام الخوارزميـات الذكية 
ليـس فقـط كأدوات مسـاعدة، بـل كشركاء فعليين في عمليـات التصميم، الرسـم، التكوين 
الـبصري، وإنتـاج الأعمال الفنيـة التفاعلية. وتعتمـد هذه الطفرة النوعيـة على مجموعة 
مـن التقنيـات المرتبطـة بالـذكاء الاصطناعي، مـن أبرزهـا: التعرف على الصـور، البرمجة 

الجرافيكيـة، والمحـاكاة الذكية
)Image Recognition( تقنيات التعرف على الصور : أولًاا

  يُُعـد التعـرف على الصـور من أكثر تطبيقات الذكاء الاصطناعي اسـتخدامًًا في الفنون 
البصريـة والإنتـاج الإعلامـي. تقـوم هـذه التقنيـة على تدريـب أنظمـة حاسـوبية – غالبًًا 
باسـتخدام الشـبكات العصبيـة العميقـة )Convolutional Neural Networks( – على 
تمييـز الأنمماط البصريـة، والتعـرف على محتـوى الصـور والعنـاصر المختلفـة داخلهـا، 
مثـل الوجـوه، الأجسـام، الخلفيـات، وحتـى الحـالات العاطفيـة المُـُعربّر عنهـا في تعـابير 

الوجه.
في المجـال الفنـي، تُسُـتخدم هـذه التقنيـة لتحليـل الأعمال الفنيـة القديممة وتصنيفها 
وفـق الأسـلوب والمدرسـة الفنيـة، أو لاسـتخراج أنمماط فنيـة معينـة يمكـن لاحقًًـا إعـادة 
  )Augmented Reality( اسـتخدامها في أعمال جديـدة. كما تُسُـتخدم في الواقـع المعـزز
والفنـون التفاعليـة، حيث يمكن للنظـام التعرّفّ على الحركة أو الشـكل البشري والتفاعل 

معـه بصرًـيًا في الوقـت الحقيقـي، وهـو مـا يفتـح إمكانيات جديـدة للتجربـة الفنية
)Algorithms & Graphics Generative(  ثانًيًا: البرمجة الجرافيكية

 Generative( تُعُـد البرمجـة الجرافيكيـة، وخصوصًًـا مـا يُُعـرف بــ الفـن التوليـدي
Art(، مـن أبـرز أشـكال تطبيـق الـذكاء الاصطناعـي في الفنـون البصريـة. وتقـوم هـذه 
التقنيـة على اسـتخدام الخوارزميـات لابتـكار أعمال فنيـة من الصفـر أو تطوير تصاميم 
بصريّّـة بنـاءًً على معـايير وبيانـات مُُحـددة مسـبقًًا. وغالبًًـا مـا تُسُـتخدم نمماذج »التعلم 
العميـق« مثـل شـبكات الخصومـة التوليدية )GANs( في هذا السـياق، وهـي خوارزميات 
قـادرة على توليـد صـور ولوحـات فنيـة تُحُـاكي الأسـاليب البشريـة، بـل وتبتكـر أنماطًًـا 

بصريـة غير مسـبوقة
الشـعارات،  النـوع مـن البرمجـة في مجـالات متعـددة مثـل تصميـم  يُُسـتخدم هـذا 

)))  ينظــر: عبــد الحكيــم، ض. د. ح.. الأبعــاد الجماليــة لتطبيقــات الــذكاء الاصطناعــي فــي الفــن. مجلــة المكــون.، )2023(  كليــة التربيــة 
الأساـسـية، جامـعـة تكرـيـت – الـعـراق
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الرسـومات التجريديـة، الرسـوم التوضيحية، وإنتـاج محتوى بصري عـالي التخصيص. 
كـن لهـذه التقنيـات أن تدمـج بين عنـاصر حقيقيـة وخياليـة، مما يخلق مسـاحات  كما ميُم

إبداعيـة واسـعة تتجـاوز حـدود الخيـال الـبشري التقليـدي
)Environments Virtual & Simulation(  ثالًثًا: تقنيات المحاكاة

تشـكل تقنيـات المحـاكاة الذكية أحد الأعمدة الأساسـية في اسـتخدام الـذكاء الاصطناعي 
ضمـن الفنـون البصريـة خصوصًًا في مجـالات مثل تصميم البيئـات الافتراضية، الألعاب 
الرقميـة، وإنتـاج الأفلام ذات المؤثـرات الخاصـة. تقـوم هـذه الأنظمـة بمحـاكاة العـالم 
الواقعـي أو العـوالم المتخيلـة بطريقـة ديناميكيـة، حيث يتفاعل المسـتخدم أو المشـاهد مع 
عنـاصر بصريـة تـم توليدهـا أو تعديلهـا باسـتخدام خوارزميـات ذكية. أنظر شـكل ) 1 (

شكل ) 1 ( 

تشمل هذه التقنيات على سبيل المثال:
• محاكاة حركة الأجسام الطبيعية )الرياح، الماء، الجاذبية(.	
توليد مشاهد ثلاثية الأبعاد واقعية باستخدام الذكاء الاصطناعي.	•
• تتبع الحركة Motion Tracking وإعادة توليدها في بيئات افتراضية.	

في الإنتـاج السـينمائي والإعلامـي، تُسُـتخدم هـذه المحـاكاة في إنتـاج مشـاهد خياليـة 
معقـدة بتكلفـة أقـل وجهـد زمنـي محـدود مقارنـة بالوسـائل التقليديـة، وهـو مـا يفتح 
البـاب أمـام صنـاع المحتـوى لتوسـيع رؤيتهـم البصريـة دون عوائـق ماديـة أو تقنيـة. ))) 
3. تاريـخ اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي في مجـال الإنتـاج التليفزيـوني:  لمحة 
عـن مراحـل التطـور التاريخـي لاسـتخدام هذه التقنيـات في الأسـتوديوهات 

التليفزيونية
العقـود الأخيرة تحـولات جوهريـة نتيجـة  التليفزيـوني خلال  شـهد مجـال الإنتـاج 
للتقـدم التكنولوجـي المتسـارع، وكان الـذكاء الاصطناعـي أحـد المحـركات الرئيسـية لهـذه 
النقلـة النوعيـة. ورغـم أن إدمـاج الـذكاء الاصطناعي في هـذا القطاع يُعُد ظاهـرة حديثة 
نسـبيًًا مـن حيـث الاسـتخدام الواسـع، إلا أن جـذوره تعـود إلى تطبيقـات مبكـرة بدأت في 
تسـعينيات القـرن الماضي، وتطـورت بشـكل كـبير في الألفيـة الثالثـة مـع ظهـور تقنيـات 

التعلـم الآلي والتحليـل الـذكي للبيانـات.

ــة،. جهــة  ــون البصري ــة الفن ــة. مجل ــة: دراســة تطبيقي ــرات البصري ــم المؤث ــي تصمي ــذكاء الاصطناعــي ف ــل، أســماء. )2021(. ال )))  نوف
لـة، جامـعـة بـغـداد – الـعـراق يـة الفـنـون الجميـ النـشـر: كلـ
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المرحلة الأولى: البدايات التقنية )1990 – 2005( 
   مـع دخـول الحواسـيب في عمليـات ما بعـد الإنتـاج )Post-production( منذ أواخر 
الثمانينـات وبدايـة التسـعينات، بـدأ اسـتخدام أنظمـة تعتمـد على الخوارزميـات لتحسين 
دقـة المونتـاج وتحرير الصوت والصـورة، إلا أن هذه الأنظمة كانـت تعتمد على برمجيات 
ثابتـة ذات قـدرات محـدودة ولا تتصـف بالتعلّّـم الـذاتي، وبالتـالي لم تكـن تُصُنف ضمن 
نطـاق »الـذكاء الاصطناعـي« بمفهومه الحديـث. في هذه المرحلة، ظهـرت أولى محاولات 
اسـتخدام أدوات تحليـل الفيديـو بشـكل أوتوماتـيكي، مثـل تقنيـات اكتشـاف الوجـوه أو 
الأجسـام في اللقطـات، لكنهـا كانـت بدائيـة وتحتاج إلى تدخـل بشري مكثّّـف. ومع ذلك، 
مهـدت هـذه التجـارب الطريـق نحو إدمـاج الذكاء الاصطناعـي الحقيقـي لاحقًًا في غرف 

التحكم والأسـتوديوهات
المرحلة الثانية: الذكاء الاصطناعي الناشئ )2005 – 2015(

  مـع تطـور تقنيـات التعلـم الآلي )Machine Learning( وظهـور نمماذج أكثر تقدمًًـا 
 NHKو ،CNNو ،BBC لمعالجـة البيانـات، بـدأت المؤسسـات الإعلاميـة الـكبرى – مثـل
–  في اختبـار أنظمـة ذكاء اصطناعـي لتصنيـف المحتـوى التليفزيـوني، وتحليـل سـلوك 
الـذكاء  ))) وفي هـذه الـفترة، بـدأ  المشـاهدين، واقتراح المحتـوى بنـاءًً على التفضـيلات 

الاصطناعـي يتسـلل تدريجًـيًا إلى قلـب عمليـات الإنتـاج مـن خلال أدوات مثـل
• تحليل المشاهد تلقائيًا لاختيار أهم اللقطات في نشرات الأخبار أو البرامج الحوارية.	
• التعـرف عىل الـكلام وتحويلـه إلى نصـوص )Text-to-Speech(، مام سـهّل عمليـات 	

.)Subtitles( الترجمـة الفوريـة وإنتـاج الترجمـة المصاحبـة
• إزالـة 	 عىل  قـادرة  ذكيـة  خوارزميـات  باسـتخدام  والصـورة  الصـوت  جـودة  تحسني 

مبـاشر. برشي  تدخـل  دون  والحـدة  الإضـاءة  وتعديـل  التشـويش 
المرحلة الثالثة: التكامل الذكي والتحول البنيوي )2016 - حتى اليوم(

 )Deep Learning( منـذ عـام 2016، ومع التوسـع في اسـتخدام تقنيات التعلم العميـق
وظهـور نمماذج ذكاء اصطناعـي أكثر تقدمًًـا مثـل شـبكات GANs وRNNs، شـهد الإنتاج 
التليفزيـوني تحـوّّالًا كـبيرًاً مـن خلال اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي في مراحـل متعـددة 

من عمليـة الإنتـاج، أبرزها
التحريـر الآلي للفيديـو: حيـث تقـوم الأنظمـة بتحليـل الرسد البصري وتقديم نسـخ 	•

محـررة جاهـزة للاسـتخدام، خاصـة في المحتـوى الإخبـاري أو الرقمـي السريع.
الـذكاء الاصطناعـي في كتابـة النصـوص: إذ تسُـتخدم خوارزميـات الـذكاء الاصطناعـي 	•

لاقرتاح سـكربتات أوليـة أو حتـى كتابـة نصـوص كاملـة، تعُـرض لاحقًـا عىل المراجعة 
البشرية.  

• 	 Xinhua مثـل  القنـوات  بعـض  طـوّرت   :)Virtual Anchors( الافرتاضي  التمثيـل 
قـراءة  قادريـن عىل  الاصطناعـي،  بالـذكاء  يعملـون  افتراضيني  الصينيـة مذيعني 

الأخبـار وتغيري تعبيراتهـم بنـاءً عىل محتـوى النرشة.
• الاسـتوديوهات الذكيـة: حيث يتم التحكم في الإضـاءة، الكاميرات، والديكور الافتراضي 	

)))  ينظ�ـر: الحرب�ـي، محم�ـد ب�ـن عب�ـد الله. 2022. تطبيق��ات اـلـذكاء الاصطناع�ـي ف��ي الإنـتـاج التلفزيون��ي: دراس��ة تحليلي��ة. مجلــة الإعلام 
المعاص��ر، جه��ة النش��ر:  كلـيـة الإعلام، جامـعـة الإـمـام محـمـد ـبـن ـسـعود الإسلامـيـة – المملـكـة العربـيـة الـسـعودية
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باسـتخدام أنظمـة ذكاء اصطناعـي تتفاعـل مـع حركـة المذيـع والصـوت وتقـوم بتعديل 
المشـهد في الزمـن الحقيقي.

 أمثلة بارزة في المجال

من أبرز التطبيقات المعاصرة:
• اسـتخدمت قنـاة BBC تقنيـة الـذكاء الاصطناعـي في تجميـع أبـرز مشـاهد تغطيـة 	

مباريـات كأس العـالم تلقائيًـا خالل دقائـق مـن انتهـاء المباريـات.
• طـورت شركـةIBM Watson  نظامًـا لتحريـر الأفالم الدعائية )Trailers( باسـتخدام 	

الـذكاء الاصطناعـي، حيث أنشـأ النظـام مقطعًا دعائيًـا لفيلم رعب بعـد تحليل محتواه 
كاملًًا.

• تطـور تطبيقـات Adobe Sensei داخـل برامـج تحريـر الفيديو والصـور، والتي تتُيح 	
إزالـة  المشـاهد،  لتعديـل  الاصطناعـي  بالـذكاء  أدوات مدعومـة  اسـتخدام  للمحرريـن 

الخلفيـات، وتحريـك العنـاصر بـذكاء.
يتضـح مـن المسـار التاريخـي أن الـذكاء الاصطناعـي في مجـال الإنتـاج التليفزيـوني 
لم يكـن طفـرة آنيـة، بـل نتيجـة لتراكـم تقنـي طويـل الأمد. ومـع تزايـد قـدرات الذكاء 
الاصطناعـي، ينتقـل دور هـذه التكنولوجيـا مـن كونهـا أداة لتحـسين الإنتـاج إلى عـنصر 
إبداعي فاعل يشـارك في بناء المحتوى وصياغة الرسـائل البصرية. ومن المتوقع أن يشـهد 
هـذا القطـاع في السـنوات القادمـة مزيـدًًا مـن التحـوّّلات التـي قـد تُعُيـد تعريـف حدود 
الإبـداع الـبشري، وُـتُغريّر بشـكل جـذري مـن طبيعـة العمل الإعلامـي في الاسـتوديوهات.

3. أدوات الذكاء الاصطناعي في الإنتاج التليفزيوني:   
الـذكاء  أدوات  تطـور  بفعـل  نوعيًًـا  تحـوالًا  التليفزيـوني  الإنتـاج  مجـال  يشـهد     
الاصطناعـي، حيـث لم تعـد هذه الأدوات مقتصرة على دعم الجانـب الإداري أو التحليلي، 
بـل أصبحـت تتغلغـل في صميـم العمليـة الإنتاجيـة، مؤديـة أدوارًًا كانت يومًًـا حكرًًا على 
العـنصر الـبشري. وتُسُـتخدم تقنيـات الـذكاء الاصطناعـي اليـوم بشـكل واسـع في أربـع 
مراحـل أساسـية مـن مراحل الإنتـاج التليفزيوني: التصويـر، المونتاج، المؤثـرات البصرية، 
وتحريـر الصـوت، وهـو مـا سـاهم في تحـسين الكفـاءة وتقليل الوقـت والتكلفـة وزيادة 

المحتوى. جـودة 
أوًلاً: الذكاء الاصطناعي في التصوير:

الـذكاء  تقنيـات  الحديثـة في دمـج  التليفزيونيـة  الاسـتوديوهات  العديـد مـن  بـدأت 
الاصطناعـي ضمـن عمليـات التصويـر، سـواء مـن خلال الـكاميرات الذكيـة أو أنظمـة 

الأدوات أبـرز  التتبـع والتحكـم. ومـن بين 
• الكامريات المـزودة بالـذكاء الاصطناعـي:  مثل تلك التي تسـتخدم التعرف على الوجوه 	

وتتبـع الأجسـام )Face & Object Tracking(، مـا يُُمكّـن الكامريا مـن تتبـع المذيع أو 
الممثـل تلقائيًـا دون الحاجـة إلى تدخل بشري مباشر.أنظر شـكل )2(
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شكل )2(

• أنظمـة التحكـم الآلي في الزوايـا والإضـاءة:  والتـي تقـوم بتحليـل المشـهد في الزمـن 	
 )Frame( الحقيقـي وتضبـط الإضـاءة وزاويـة التصويـر لتتناسـب مـع حالـة الإطـار

ومحتـواه.
التصويـر بالدرونـز الذكيـة )AI Drones(: والتـي تسُـتخدم بشـكل متزايـد في تغطية 	•

الأحـداث المبـاشرة، إذ يمكنهـا تحديـد المسـارات المثىل والتفاعـل مـع البيئـة المحيطـة 
عالية. بكفـاءة 

ثانًيًا: الذكاء الاصطناعي في المونتاج )التحرير(
يُعُـتبر المونتـاج مـن أكثر المراحـل اسـتفادة مـن تقنيـات الـذكاء الاصطناعـي، بفضـل 

البصريـة والصوتيـة وتنظيمهـا البيانـات  الخوارزميـات على تحليـل  قـدرات 
• 	  Wisecutو   Magisto مثـل  أدوات   :)Auto Editing( للفيديـو  التلقـائي  التحريـر 

تسـتخدم الـذكاء الاصطناعـي لتحليـل محتـوى الفيديو وتحديـد أفضـل اللقطات، ثم 
دمجهـا في تسلسـل منطقـي مدعـوم بموسـيقى وتعليقـات صوتيـة.

• اقرتاح نقـاط القطـع )Cut Points(: حيث تقوم الأنظمة بتحليـل الانتقالات الطبيعية 	
في الحديـث أو الحركـة لتحديد اللحظات المناسـبة للفصل بين المشـاهد.

تحليل السـياق الدرامي : بعض الأنظمة يمكنها فهم السـياق العاطفي للمشـهد وتقديم 	•
اقتراحات لتحسني التتابع البصري بناءً على توتر القصة أو حالتها الشـعورية   ))).

   )VFX - Effects Visual(  ثالًثًا: الذكاء الاصطناعي في المؤثرات البصرية
أحدثـت تقنيـات الـذكاء الاصطناعـي ثـورة حقيقيـة في عـالم المؤثرات البصريـة، حيث 
بـات بالإمـكان توليـد صـور ومشـاهد خياليـة عاليـة الجـودة دون الحاجـة إلى ميزانيات 

ضخمـة أو أوقـات إنتـاج طويلة
شـبكات الخصومـة التوليديـة )GANs(: تسُـتخدم لتوليـد مشـاهد أو خلفيـات واقعيـة 	•

بالكامـل، سـواء كانـت مسـتندة إلى صـور موجـودة أو مُركبـة مـن الصفـر.
• Deepfake  وتقنيـات تركيـب الوجـه:  تتيـح دمـج وجـوه الممثلني في مشـاهد جديـدة 	

بدقـة غري مسـبوقة، كما تسـتخدم أحياناً لإعـادة إحياء شـخصيات تاريخية في الأعمال 
الوثائقية.

))) الزهران��ي، ب��در بـ�ن ناص��ر دور ال�ـذكاء السـ�عودي الاصطناعــي ف��ي تطوي��ر أدوات الإ�خ�راج التلفزيون��ي،   المؤتمــر الدولــي للإعلام 
والتقنيــة 2021، جامع��ة المل��ك س�ـعود، كلـيـة الآداب، قـسـم الإعلام، جامـعـة المـلـك ـسـعود – المملـكـة العربـيـة الـسـعودية
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• الاسـتبدال الـذكي للخلفيـات )AI Background Replacement(: دون الحاجـة إلى 	
الشاشـات الخرضاء، حيـث يمكن للأدوات الذكية فصل الأشـخاص عـن الخلفية تلقائيًا 

واسـتبدالها بمشـاهد افتراضية.
ا: الذكاء الاصطناعي في تحرير الصوت: رابًعً

لا يقـل دور الـذكاء الاصطناعـي أهميـة في معالجـة الصـوت، حيـث يسـاهم في تحسين 
الجـودة وتقليـل الضوضـاء وتوليد أصـوات اصطناعية عند الحاجة مثـل إزالة الضوضاء 
وتحـسين النقاء الصوتي: )Enhancement Voice & Reduction Noise(  مثلما تقدمه 
أدوات AI Podcast Adobe أو ai.Krisp، التـي تقـوم بعـزل صـوت المتحـدث وتحسـينه 
 Text-to-Speech( حتـى في البيئـات الصاخبـة. التحويـل بين النص والصـوت والعكـس
Speech-to-Text &(: حيـث يمكـن توليـد أصـوات تعليـق صـوتي واقعية تشـبه الأصوات 
البشريـة، أو تفريـغ المقاطـع الصوتيـة إلى نصـوص بدقـة عاليـة. وتحليـل المشـاعر في 
الصـوت: بعـض الأنظمـة قادرة على تحليـل طبقة الصوت لتحديد الحالـة العاطفية، مما 

يُسـهم في تعديـل النبرة أو اختيار الموسـيقى المناسـبة للمشـهد
الإنتـاج  منظومـة  مـن  يتجـزأ  لا  جـزءًًا  الاصطناعـي  الـذكاء  أدوات  أصبحـت  لقـد 
التليفزيـوني، حيـث توفّّـر حلـوالًا فعالـة تُسُـهم في تسريـع العمليـة الإبداعيـة وتعزيـز 
دقتهـا وجودتهـا. ومـع تزايـد الاعـتماد على هـذه الأدوات، يبرز التحـدي الأسـاسي في 
الحفـاظ على البُُعـد الإنسـاني للعمـل الإبداعـي، وتوظيـف الـذكاء الاصطناعـي كمكمّّـل 
للموهبـة البشريـة لا كبديـل عنهـا. ومن المهـم أيضًًا مواكبـة التطورات التقنيـة من خلال 

تدريـب الكـوادر البشريـة على اسـتخدام هـذه الأدوات بوعـي وكفـاءة
البصريــة في  الفنــون  الاصطناعــي على  الــذكاء  تــأثير  الثالــث:  الفصــل 

التليفزيونيــة الاســتوديوهات 
1. الـذكاء الاصطناعـي والإبـداع الـبصري: كيفيـة تـأثير الـذكاء الاصطناعـي على 

الإبـداع الـبصري في الاسـتوديوهات. 
يشـهد الإبـداع الـبصري في الاسـتوديوهات التليفزيونيـة نقلـة نوعيـة غير مسـبوقة 
بفضـل إدمـاج تقنيـات الـذكاء الاصطناعـي، حيث باتت هـذه التكنولوجيـا لا تقتصر على 
تسريـع العمليـات أو تحـسين الكفـاءة، بـل أصبحـت تسـاهم في إعـادة تعريـف مفاهيـم 
الإبـداع والتكويـن الـبصري، وفتح آفـاق جديدة للخيـال الفني. حيث لم يعـد يُنُظر إليه 
كّمتُمّن هـذه التقنيات  كأداة تقنيـة فقـط، بـل كمصـدر جديـد للإلهـام والتجريب. وبيـنما 
صنّّـاع المحتـوى مـن استكشـاف مسـاحات بصريـة جديـدة، فإنهـا تُحُتـم في الوقـت ذاتـه 
إعـادة النظـر في القيم الفنيـة التقليدية، والموازنـة الدقيقة بين الابتـكار الرقمي والحس 

الإنسـاني في صناعـة الصـورة التليفزيونيـة المعاصرة.
: من الأدوات المساعدة إلى الشريك الإبداعي: أولًاا

التليفزيونيـة كأداة  الـذكاء الاصطناعـي يُُسـتخدم في الاسـتوديوهات  في الماضي، كان 
تقنيـة مسـاعدة لتحليـل البيانـات أو تسريـع عمليـات الإنتـاج. أمـا اليـوم، فقـد تحـوّّل 
إلى شريـك فاعـل في الإنتـاج الفنـي، قـادر على اقتراح حلـول إبداعيـة بصريـة، وابتـكار 
عنـاصر جديـدة تـتماشى مـع الرؤية الجماليـة للمحتوى. وهـذا التحـول البنيوي يعكس 
تطـور قـدرات الـذكاء الاصطناعـي، وخاصـة بفضـل اسـتخدام الخوارزميـات التوليديـة  
كّمتُمّن  )Algorithms Generative(، مثـل شـبكات الخصومـة التوليديـة )GANs(  التـي 
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الـذكاء الاصطناعـي مـن »إبـداع« صـور ومؤثـرات تتسـم بالأصالة
ثانًيًا: الذكاء الاصطناعي كمولد للرؤية البصرية:

أحـد أبـرز أدوار الـذكاء الاصطناعي في الإبداع البصري يتمثل في توليد محتوى مرئي 
جديـد، سـواء عبر تصميـم الخلفيـات، أو إنشـاء مشـاهد افتراضيـة، أو توليـد شـخصيات 
رقميـة. على سـبيل المثـال، يمكـن لنظـام مدعـوم بالـذكاء الاصطناعـي تحليـل سـيناريو 
مـعين واقتراح تصـور بصري للمشـهد يشـمل الألـوان، والإضـاءة، والزاويـة، والحركـة، 
وكلهـا عنـاصر تؤثـر بشـكل مبـاشر في جـودة وجاذبيـة المنتـج النهائي.أنظـر شـكل ) 3 ( 
وفي هـذا السـياق، بـرزت أدوات مثـل ML Runway  وDALL·E، التي تسـمح للمصممين 
والمخـرجين بإدخـال أوصـاف نصية ليقوم النظـام بتحويلها إلى صور أو مشـاهد بصرية 

كاملـة، مـا يفتـح الباب لتصـورات جديـدة يصعب الوصـول إليهـا بالوسـائل التقليدية

شكل ) 3 (

ثالًثًا: التعلم من الإبداع البشري:
الـذكاء الاصطناعـي لا يعمـل بمعـزل عـن الإبـداع الـبشري، بـل يعتمـد على التغذيـة 
الراجعـة مـن أعمال فنيـة سـابقة، حيث يُُـدرََّب على تحليـل آلاف الأعمال الفنية والمشـاهد 
التليفزيونيـة لفهـم الأنمماط البصريـة والذوق العـام. هذا التعلّّـم يتيح لـه لاحقًًا تقديم 
توصيـات تصميميـة أو حتـى بنـاء »أسـلوب بصري« جديـد مسـتوحى مـن أنمماط فنيـة 
متنوعـة. هـذا التفاعـل بين الإبـداع البشري والخوارزمي يُعُيد تشـكيل العلاقـة التقليدية 
بين الفنـان والأداة، ليُُصبـح الـذكاء الاصطناعـي بمثابـة »شريـك تعلـم« يُغُنـي التجربـة 

البصريـة بـدلاًً مـن أن يختزلها
ا: التحديات المفاهيمية والفلسفية: رابًعً

رغـم الإمكانـات الهائلـة، فـإن تـأثير الـذكاء الاصطناعـي على الإبـداع الـبصري يطرح 
تسـاؤلات مهمـة حـول الهويـة الفنيـة، و«ملكيـة الإبـداع«، وحـدود التمييـز بين العمـل 
الإنسـاني والعمـل الآلي. فهـل يمكـن اعتبـار منتـج بصري أنشـأه نظـام ذكاء اصطناعـي 
إبداعًًـا حقيقيًًـا؟ ومـن هـو المؤلف الفنـي في هذه الحالـة: الخوارزمية، أم مـن صمّّمها، أم 
مـن اسـتخدمها؟ تـزداد هـذه التسـاؤلات أهميـة في الاسـتوديوهات، حيث يمكن اسـتخدام 
الـذكاء الاصطناعـي لإنشـاء لوحـات رقميـة، أو إخـراج مشـاهد دراميـة، أو حتـى تقديـم 

شـخصيات افتراضيـة ُـتُعربّر بتقنيـة عاليـة عـن مشـاعر معقدة
ا: نحو تكامل إبداعي بين الإنسان والآلة: خامًسً

في ظـل هـذه التحـولات، تتجـه كـثير مـن المؤسسـات الإعلاميـة والإنتاجيـة إلى اعتماد 
نمموذج التكامـل بين الإنسـان والآلـة، بحيث يُُوظّّـف الـذكاء الاصطناعي لتعزيـز العملية 



العدد ) السادس عشــر ( مارس 2026ممجلــة دلالات

428

الإبداعيـة لا لاسـتبدالها. فالمصمـم أو المخـرج لا يـزال هـو العقـل المُوُجِِّـه، بيـنما يقـوم 
الـذكاء الاصطناعـي بـدور المُسُـاعد الـذكي الـذي يُثُري الأفـكار ويوسّّـع حـدود التنفيذ.))) 
وهـذا التكامـل يُُعـد المسـار الأمثـل للاسـتفادة مـن قـدرات الـذكاء الاصطناعـي دون 
والرؤيـة  والتجربـة،  الحـدس،  يبقـى  حيـث  الإنسـاني،  الإبـداع  جوهـر  في  التفريـط 

الآلـة بواسـطة  بسـهولة  تُسُتنسـخ  أن  لا يمكـن  عنـاصر  الشـخصية 
2. التغييرات في أساليب الإنتاج التليفزيوني:   

شـهدت أسـاليب الإنتـاج التليفزيـوني في السـنوات الأخيرة تغييرات جذريـة بفعل دمج 
تقنيـات الـذكاء الاصطناعـي في العمليـات الإبداعيـة والتنفيذيـة. فبيـنما كانـت تقنيـات 
الإنتـاج التقليديـة تعتمـد على خبرات فرديـة ومهـارات بشريـة تتطلـب وقتًًـا طـويالًا في 
الإعـداد والتنفيـذ، أحـدث الـذكاء الاصطناعي نقلة نوعية أعادت تشـكيل مناهـج الإخراج، 
وأسـاليب المونتـاج، وتقنيـات التصميم البصري، بشـكل يواكب المتطلبـات الحديثة للإنتاج 

الإعلامـي الرقمي
اوًلاً: التطورات في التصميم البصري والجرافيك:

في مجـال التصميـم، خصوصًًـا الرسـوم الجرافيكية والمؤثـرات البصرية، أسـهم الذكاء 
الاصطناعـي في تغـيير جـذري للمنهجيـات المتبعـة، مما فتح المجـال أمام إبداعـات رقمية 
تقنيـات مثـل  باسـتخدام   :)Generative Design( التوليـدي التصميـم  غير مسـبوقة: 
GANs، يمكـن للأنظمـة إنشـاء عناصر تصميـم جديدة تمامًًا دون تدخـل بشري مباشر، 
مـع مراعـاة قواعـد الجماليـات والتناسـق الـبصري. حيـث يجمـع تصميـم الاسـتوديو 
بين الوظائفيـة والجماليـة. يشـمل ذلـك توزيـع المعـدات التـي ستسـتخدم في الأسـتوديو 
وترتيبـات الإضـاءة واختيـارات الديكور والخصائص الصوتيـة. بالإضافة إلى ذلك، يمكن 
أن يختلـف تصميـم الأسـتوديو بنـاءًً على نـوع البرنامـج ؛ حيـث قـد تتطلـب مجموعـات 

الأخبـار تصمـيامًا مختلفًًـا عما يتطلبـه مجموعـة الحـوار، أنظر شـكل )4(

شكل )4(

• التحريـك الـذكي  )Animation AI(: تسُـتخدم أدوات الـذكاء الاصطناعـي في تحريك 	
الشـخصيات أو العنـاصر الرسـومية بنـاءً عىل أوامـر نصيـة أو بيانـات صوتيـة، مام 

يقلـل مـن الوقـت والجهـد اللازمني في التصميـم التقليـدي. أنظر شـكل ) 5 (

))) عب�ـد الحكي�ـم، ض. د. ح.. الأبعــاد الجمالي��ة لتطبيق��ات ال��ذكاء الاصطناعـ�ي ف��ي الـفـن. مجـلـة المكـ�ون، كليــة التربيــة الأساســية، جامعــة 
تكريــت 2023 – الـعـراق
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شكل )5(

• الهويـة البصريـة الديناميكيـة: يتـم تطويـر هويـات بصريـة يمكنهـا التكيّـف تلقائيًـا 	
مـع طبيعـة المحتـوى، الجمهـور، أو المنصـة، بفضل تحليـل البيانـات السـلوكية وتفاعل 

الجمهـور في الزمـن الحقيقـي.
ثانيًاً: التحول في أساليب الإخراج التليفزيوني

الإخـراج التليفزيـوني كان تقليديًًا يعتمد بشـكل أسـاسي على الرؤيـة الفردية للمخرج، 
حيـث يقـوم بتنسـيق الصـورة، إدارة الكاميرات، وضبـط الإضاءة، بنـاءًً على خبرته الفنية 

والبصريـة. ومـع دخـول الـذكاء الاصطناعي، تغيرت هـذه المنظومة بشـكل ملحوظ
• أنظمـة التوجيـه الذكية )Systems Directed-AI(:  تسُـتخدم أنظمـة مدعومة بالذكاء 	

الاصطناعـي لتحليـل المشـهد في الزمـن الحقيقـي واقرتاح زوايـا التصويـر المثىل، أو 
حتـى التنقـل بني الكامريات تلقائيًـا اسـتنادًا إلى حركـة الأشـخاص أو الحوار.

المسـاعدة في بنـاء الرؤيـة البصريـة:  يمكن للـذكاء الاصطناعي تحليل سـيناريو العمل 	•
واقرتاح أسـاليب إخـراج تتناسـب مع نـوع المحتوى، مثـل التصوير السـينمائي للدراما، 

أو القطـع السريع للأحـداث الرياضية.
• أو 	 الافتراضيـة  البيئـات  يُسـتخدم في    )Virtual Direction( الافرتاضي:  الإخـراج 

الإنتـاج عـن بُعـد، حيـث يديـر الـذكاء الاصطناعـي الإخـراج تلقائيًـا بنـاءً عىل معايير 
محـددة مسـبقًا، مـا يقلـل مـن الحاجـة إلى فريـق عمـل ضخـم داخـل الاسـتوديو.

ثالثًاً: التغيير في منهجيات المونتاج والتحرير
الـذكاء  بفضـل  ملحوظًًـا  تطـورًًا  شـهدت  التـي  المجـالات  أكثر  أحـد  هـو  المونتـاج 
الاصطناعـي. فالتقنيـات التقليديـة كانـت تعتمـد على المحـرر في اسـتعراض المادة الخـام، 
وتحديـد اللقطـات المناسـبة، ومزجهـا وفق تسلسـل منطقي. أمـا اليوم، فقد أوجـد الذكاء 

الاصطناعـي آليـات جديـدة
• المونتـاج التلقـائي )Auto-Editing(: تقـوم أدوات مثـل cut Wise وPictory  بتحليـل 	

سـاعات مـن التسـجيلات، واختيـار أفضـل المقاطـع بنـاءً عىل تعبريات الوجـه، جـودة 
الصـوت، وأداء المتحـدث.

• تحليـل الإيقـاع البرصي والسـمعي:  يمكـن للـذكاء الاصطناعـي تعديـل سرعـة التتابع 	
بني اللقطـات بنـاءً عىل الموسـيقى التصويريـة أو مسـتوى التوتر في المشـهد.

• اكتشـاف اللحظـات المحوريـة: عرب تحليـل النصـوص والأصـوات، يتمكـن النظـام مـن 	
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يُرّسع مـن إنتـاج تقاريـر  تحديـد النقـاط الأساسـية في الحـوار أو الأحـداث، مام 
إخباريـة أو ملخصـات البرامـج.

ا: نتائج هذا التحول على بيئة العمل رابًعً
   هـذه التـغيرات لم تؤثـر فقـط في طبيعـة الإنتاج، بـل أيضًًا على تركيبة فـرق العمل، 
حيـث أصبـح مـن الضروري وجـود خبراء في الـذكاء الاصطناعـي وتحليـل البيانـات إلى 
جانـب المصمـمين والمخـرجين. كما تطلـب الأمر إعادة تأهيـل الكوادر البشرية لاسـتخدام 

الأدوات الذكيـة بفعالية
بالإضافـة إلى ذلـك، أتاحـت هذه التقنيات للمؤسسـات الصغيرة والمتوسـطة القدرة على 
إنتـاج محتـوى احترافي بجـودة عالية، دون الحاجة إلى ميزانيـات ضخمة أو طواقم فنية 

كبيرة، مما سـاهم في دمقرطـة الإنتاج الإعلامي
3. التحديات التي يواجهها العاملون في الأستوديوهات:  تأثير الاعتماد على 

الذكاء الاصطناعي على القوى العاملة الإبداعية.
مـع التوسـع في اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي داخل بيئـات الإنتاج التليفزيـوني، برزت 
مجموعـة مـن التحديـات التـي تواجـه القـوى العاملة، لاسـيما تلـك العاملـة في المجالات 
الإبداعيـة كالإخـراج، المونتـاج، تصميـم الجرافيـك، والصـوت. فرغـم مـا يتيحـه الـذكاء 
الاصطناعـي مـن كفـاءة وسرعـة وجـودة في الإنتـاج، إلا أن اعـتماده المتزايـد بـات يطـرح 
تسـاؤلات حاسـمة حول مسـتقبل العمل الإبداعي ومكانة الإنسـان في منظومة إنتاج تُدُار 

بشـكل متزايـد بواسـطة الخوارزميات
: القلق من فقدان الوظائف التقليدية أولًاا

يُُعـد التهديـد الأكبر الـذي يواجـه العاملين في الاسـتوديوهات هـو إمكانية اسـتبدالهم 
بأنظمـة ذكيـة تـؤدي نفس المهـام بكفاءة أعلى وتكلفـة أقل. فالمحررون، على سـبيل المثال، 
كانـوا في السـابق يقضـون سـاعات طويلـة في مشـاهدة المادة الخـام واختيـار اللقطـات 

المناسـبة، بيـنما أصبـح بإمـكان أدوات الـذكاء الاصطناعـي القيـام بهـذه المهـام في دقائق
وتصميـم   ،)mixing  ,removal  Noise( الصـوت  تحريـر  مثـل:  وظائـف  أن  كما 
الاصطناعيـة الصوتيـة  التعليقـات  وإنتـاج  الرسـومية  والعنـاصر   الشـعارات 

أصبحـت كلهـا عرضة للاسـتبدال أو الدمج مـع أدوات ذكية، مما يُقُلّـّص الحاجة إلى عدد 
كـبير مـن الموظفين في فرق العمـل التقليدية.))) 
ثانًيًا: الحاجة إلى مهارات جديدة ومعقدة

أدى اعـتماد الـذكاء الاصطناعـي إلى تحـوّّل في المهـارات المطلوبـة للعامـلين في المجال. 
فلـم يعـد كافيًًـا أن يكـون المصمـم أو المخـرج مبدعًًـا مـن الناحيـة الفنيـة، بـل بـات مـن 

ًـضًا معرفـة تقنيـة بـالأدوات الذكيـة وكيفيـة توظيفهـا بفعاليـة الضروري أن يمتلـك أي
وتتطلـب هـذه المرحلـة الجديدة مـن العامـلين أن: يتقنـوا التعامل مع واجهـات الذكاء 
قادريـن على  ويكونـوا  البيانـات،  وتحليـل  الآلـة  تعلـم  مبـادئ  ويفهمـوا  الاصطناعـي، 
الإشراف على مخرجـات الـذكاء الاصطناعـي وتوجيههـا فنيـاًً. وهـذا يُُحتم على المؤسسـات 
ثّّميُمل عبئًًـا على الموظفين  الإعلاميـة إعـادة تأهيـل الكـوادر البشرية باسـتمرار، وهو ما قد 

ــي  ــة، المركــز العرب ــة دراســات إعلامي ــة مســتقبلية. مجل ــة: رؤي ــى الوظائــف الإعلامي ــذكاء الاصطناعــي عل ــر ال ــي، راشــد، أث ))) العتيب
يـة الـسـعودية كـة العربـ ــة 2023– المملـ للبحــوث والدراســات الإعلامي
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القدامـى الذيـن يجـدون صعوبـة في التكّـيّف مـع هـذه التـغيرات السريعة
ثالًثًا: التحديات الأخلاقية والمهنية

يواجـه العاملـون أيضًًـا مجموعـة مـن التحديـات الأخلاقية المتعلقـة باسـتخدام الذكاء 
الاصطناعـي، أبرزهـا: الهويـة الفنيـة للمحتـوى، فـإذا أنشـأ الـذكاء الاصطناعـي لوحـة 
بصريـة أو سـيناريو، مـن هـو المبـدع الحقيقـي؟ هل هـو المسـتخدم، أم النظـام، أم الشركة 
المالكـة لـه؟ وأيضـا الشـفافية فقـد لا يـدرك الجمهـور أن مـا يشـاهده قـد تـم إنشـاؤه أو 
تعديلـه بواسـطة نظـام ذكاء اصطناعـي، مما قـد يُقُلـل مـن التقديـر الإنسـاني للإبـداع. 
ثـم التمييـز والتفضيـل الآلي: ففـي بعـض الأحيـان، تميـل الأنظمـة الذكيـة إلى تفضيـل 
أنمماط معينـة بنـاءًً على البيانـات المُغُـذاة بها، مما قـد يؤدي إلى تكـرار أو انغلاق بصري، 

ويُقُّـلّص مـن التنـوع الفنـي في الإنتاج
ا: فقدان السيطرة الإبداعية الجزئية رابًعً

مـع توسـع دور الـذكاء الاصطناعي في اتخـاذ القرارات الفنية، قد يشـعر بعض المبدعين 
بأنهـم يفقدون السـيطرة على العمليـة الإبداعية. فعندما يقترح النظـام توليفات بصرية 
أو تحريـرًًا آليًًـا، قـد لا يكـون مـن السـهل على المخـرج أو المصمم رفض هـذه الاقتراحات 
إذا كانـت أكثر كفـاءة أو أقـل تكلفـة. وهـذا التحـوّّل قـد يُُضعـف الحس الفني الشـخصي 

ويُُوّّحـل الإبـداع إلى عملية مؤتمتة
ا: التنافس غير المتكافئ بين الإنسان والآلة خامًسً

يجـد الكـثير من العاملين في الاسـتوديوهات أنفسـهم في مواجهـة تنافس غير متكافئ 
مـع أدوات لا تتعـب، لا تُخُطـئ، وتنتـج بكفـاءة دامئمة. وهذا يولّّـد شـعورًًا بالضغط المهني 
والنـفسي، ويؤثـر على ثقـة المبـدع بنفسـه، خصوصًًـا إذا لم يتمكـن مـن مجـاراة السرعـة 

التـي تعمل بهـا الأنظمـة الذكية
4. دور الـذكاء الاصطناعـي في تحـسين جـودة المحتوى: تحليـل كيفية تحسين 

الـذكاء الاصطناعـي لجـودة الإنتاج وتوفير الوقـت والجهد
في ظـل التقـدم التكنولوجـي المتسـارع، أصبح الـذكاء الاصطناعي )AI( جـزءًًا لا يتجزأ 
مـن منظومـة الإنتـاج التليفزيـوني الحديثـة، ليس فقط باعتبـاره أداة لتسريـع العمليات 
أو تقليـل التكاليـف، بـل كمحـرك فعّّال لتحـسين جودة المحتـوى النهائي. إذ يلعـب الذكاء 
تناسـق  والصوتيـة، وضمان  البصريـة  المعـايير  تعزيـز  أدوارًًا متعـددة في  الاصطناعـي 
الرسـالة الإعلاميـة، ورفـع كفـاءة الفـرق الإنتاجيـة، ما ينعكس بشـكل مبـاشر على جودة 

التجربـة التـي يتلقاها المشـاهد
: تحسين جودة الصورة والصوت أولًاا

مـن أبـرز المجـالات التـي سـاهم فيهـا الـذكاء الاصطناعـي بشـكل ملمـوس هـو تحسين 
جـودة الصـور والفيديوهـات. تعتمـد العديـد مـن الاسـتوديوهات على خوارزميـات ذكيـة 

تعمـل على
• 	 ،Super Resolution باسـتخدام تقنيـات مثـل )Upscaling( رفـع دقـة الفيديوهـات

مام يتيـح إنتـاج محتـوى بجـودة  4K أو حتـى 8K انطلاقًـا مـن مـواد أقـل دقـة.
• إزالـة التشـويش والضوضـاء البصريـة )Denoising( بشـكل ذكي دون التأثري عىل 	

التفاصيـل الدقيقـة في الصـورة.
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• لعـزل 	 الاصطناعـي  الـذكاء  عىل  تعتمـد  أدوات  مـن خالل  الصـوت  جـودة  تحسني 
الضوضـاء، تعزيـز نقـاء الصوت البرشي، ومعالجة التشـويش غير المرغـوب فيه، مثل 

.Krisp أو   Adobe Enhance أدوات 
ثانًيًا: تسريع عمليات ما بعد الإنتاج

أدت تقنيـات الـذكاء الاصطناعـي إلى تـوفير كـبير في الوقـت والجهـد خلال مراحـل 
مـا بعـد الإنتـاج )Post-Production(، التـي تشـمل المونتـاج، تصحيـح الألـوان، وإضافة 

المؤثـرات. ومـن الأمثلـة على ذلـك
• التحريـر التلقـائي للفيديـو: تقـوم الأدوات الذكيـة باكتشـاف أفضـل اللقطـات تلقائيًا، 	

اعتامدًا عىل معايري مثـل وضـوح الصـوت، جـودة الإضـاءة، أو تعبريات الوجه.
• تصحيـح الألـوان الـذكي )Auto Color Grading(: حيـث يمكـن للأنظمـة التعـرف 	

عىل السـياق البرصي للمشـهد وتطبيـق أنظمـة ألوان ملائمـة تحافظ عىل التجانس 
الجمالي.

• إضافـة المؤثـرات البصريـة المعقـدة بطريقـة تلقائيـة اعتامدًا عىل تحليـل المشـهد، مـا 	
يقلـل مـن الحاجـة لفِـرق كبرية ومتخصصـة.

ثالًثًا: تعزيز التناسق والاحترافية في المحتوى
يُُسـاعد الـذكاء الاصطناعـي في ضبـط المحتوى وتحقيق التناسـق الأسـلوبي والفني بين 

المشـاهد والحلقـات، مما يرفـع مـن الجودة الكليـة للعمل. ويتم ذلـك من خلال
• اكتشاف الأخطاء البصرية أو السردية ومراجعتها تلقائيًا.	
• تحليـل النصـوص والحـوارات لضامن التماسـك اللغـوي، وتحسني الجاذبيـة النصية 	

للمحتوى.
• اقرتاح تحسـينات سرديـة أو بصرية بنـاءً على تحليـل الجمهور أو نـوع البرنامج، مما 	

يعـزز من ملاءمـة المحتوى للمنصات المسـتهدفة.
ا: تخصيص المحتوى وتحسين تجربة المشاهد رابًعً

واحـدة مـن أبـرز إنجازات الـذكاء الاصطناعـي تتمثل في تحـسين تفاعـل الجمهور مع 
المحتـوى، حيـث تسـمح الخوارزميـات بتحليـل سـلوك المشـاهدين وتقديـم محتـوى أكثر 

جاذبيـة لهـم. ومـن التطبيقـات العملية
• البيانـات 	 تحليـل  خالل  مـن   )Content Personalization( المحتـوى  تخصيـص 

السـلوكية للمسـتخدمين وتقديـم تعديالت في النسـخة النهائية للمحتوى بما يتناسـب 
مـع تفضيلاتهـم.

• اختبـار ردود الأفعـال بشـكل اسـتباقي: عبر أدوات الـذكاء الاصطناعي التـي تتوقع كيف 	
سـيتفاعل الجمهـور مـع مشـهد معين، مما يُُمكّـن فرق الإنتاج من تحسـينه مسـبقًا.

• تحليـل الأداء بعـد البـث، وتقديـم تقاريـر ذكيـة عـن أقـوى اللقطـات أو الفقـرات، مـا 	
يفُيـد في تحسني الإنتاجـات المسـتقبلية.

ا: الاقتصاد في الوقت والموارد البشرية خامًسً
مـن أبـرز آثـار الذكاء الاصطناعي الإيجابية في بيئة الأسـتوديو هي الكفاءة التشـغيلية. 
إذ يمكـن لفريـق صـغير مـزوّّد بـالأدوات الذكيـة إنتـاج محتـوى عـالي الجـودة في وقـت 
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قـصير نسـبيًًا، مقارنـة بالفـرق التقليديـة. كما تُقُلـل هـذه الأنظمـة من احتماليـة الخطأ 
البشري، وتُسـهم في

• اختصار مدة تنفيذ المشاريع من أسابيع إلى أيام أو حتى ساعات.	
• تقليص التكاليف التشغيلية المرتبطة بتكرار العمل أو إعادة التصوير.	
• رفـع إنتاجيـة الفـرق العاملـة، حيـث تتيـح الأتمتـة الوقـت للتركيـز عىل الجوانـب 	

الإبداعيـة بـدلاً مـن المهـام التكراريـة.
الفصل الرابع: الفرص والتحديات في استخدام الذكاء الاصطناعي في 

الاستوديوهات التليفزيونية 
1 ـ الفرص التي يوفرها الذكاء الاصطناعي 

العمليـة الإبداعيـة والإداريـة في آنٍٍ واحد، مما يدفع المؤسسـات الإعلامية إلى إعادة بناء 
 )Artificial Intelligence( نماذجهـا التشـغيلية والإبداعيـة يشـكل الـذكاء الاصطناعـي
فرصـة استراتيجيـة غير مسـبوقة في صناعـة الإنتـاج التليفزيـوني، حيـث يتيـح تحقيـق 
معادلـة طـالما كانـت صعبة: تحسين جودة المحتـوى مع تقليل التكاليف التشـغيلية والزمن 
الإنتـاج، ومـع توسـع نطـاق اسـتخدام تقنيـات الـذكاء الاصطناعـي في الأسـتوديوهات، 

تتكشـف المزيـد من الفـرص.)))
: تحسين الكفاءة وتقليل الزمن الإنتاجي أولًاا

مـن أبـرز الفـرص التي يقدمهـا الذكاء الاصطناعـي في مجال الإنتـاج التليفزيوني هي 
أتمتـة المهـام المتكـررة والمرهقـة، مما يتيـح اختصـار مـدة تنفيـذ المشـاريع وتقليـل الجهد 

المبذول
• التحريـر التلقـائي للمقاطـع من خلال أدوات مثـل Wisecut أو Adobe Sensei، التي 	

تقـوم تلقائيًـا بفـرز المشـاهد، اقتطـاع الصمـت أو الأخطـاء، وتنسـيق المحتـوى ضمـن 
قالـب مـرئي جاهـز للنشر.

• تحليـل البيانـات البصريـة والصوتية بشـكل فوري لتحديـد نقاط القـوة والضعف في 	
المـادة المصُـورة، مما يسُـهل عمليـات التعديل السريـع والفعال.

• جدولـة عمليـات الإنتـاج والمـوارد البشريـة مـن خالل نظـم ذكيـة قـادرة عىل توقـع 	
مراحـل العمـل وتوزيـع المهـام بدقـة.

هـذه الأتمتـة توفـر زمنًًـا قـد يصـل إلى %60 مـن الوقـت الـكلي للـمشروع مقارنـة 
بالأسـاليب التقليديـة، كما تُقُلـل مـن الحاجـة إلى مراجعـات متعـددة أو إعـادة تصويـر 
وخفـض الاعـتماد على فـرق العمـل الكـبيرة، حيـث يمكـن لعـدد محـدود مـن المحترفين 
إدارة عمليـات معقـدة بفضـل الأدوات الذكيـة. وتقليـل الحاجـة للمعـدات المكلفـة، بفضل 
تقنيـات التصويـر الافتراضي والمحـاكاة التـي تُغُنـي عـن مواقـع التصويـر الخارجيـة أو 
الإنتـاج المادي الكبير.مـع خفض تكاليـف ما بعد الإنتاج مثل المونتـاج، المؤثرات، وتصحيح 
الألـوان، نتيجـة وجـود أدوات تقـوم بهـذه المهـام بسرعـة ودقـة. وعلى الممدى الطويـل، 
يسـاهم الـذكاء الاصطناعـي في تحويـل النمـوذج الاقتصـادي للمؤسسـات الإعلاميـة مـن 

كثافـة الإنفـاق إلى فعاليـة التكلفـة 

)))  ينظ��ر: مرس��ي، حس��ن  تح��ولات الإنت��اج الإعلاـمـي ف��ي عص��ر ال��ذكاء الاصطناـعـي. القاه�رة: دار الفكــر العربــي، دار الفـكـر العرـبـي 
2020 – جمهورـيـة مـصـر العربـيـة
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ثانيًاً: تعزيز الجودة والدقة الفنية
بالإضافـة إلى تقليـل التكاليـف، فـإن الـذكاء الاصطناعـي يُُسـهم في تحـسين المسـتوى 
الفنـي للمحتـوى مـن خلال: تحسين جودة الصـوت والصورة تلقائيًًـا دون تدخل بشري، 
مثـل إزالـة الضوضاء وتحسين الإضـاءة أو ضبط التباين. وضمان الاتسـاق البصري عبر 
تحليـل كافـة اللقطـات وتوحيـد الألوان والأنمماط التصميميـة، وتحـسين أداء النصوص 
والحـوار باسـتخدام تقنيـات الـذكاء اللغـوي، مـا يرفـع مـن جـودة المحتـوى المكتـوب أو 
المنطـوق، وهـذه التحسـينات تجعل المنتج النهائي أكثر احترافية وجاذبية للمشـاهد، سـواء 

على الشاشـة التقليديـة أو في منصـات البـث الرقمية
ثالثا: توسيع نطاق الإبداع والتجريب

الـذكاء الاصطناعـي لا يحـل فقـط مشـكلات تنظيمية، بل يفتـح آفاقًًا جديـدة للإبداع، 
كالتصميـم التوليـدي )Generative Design( يسـمح بإنتـاج صـور وخلفيـات ومؤثـرات 
غير مسـبوقة، دون الاعـتماد على أدوات الرسـم التقليديـة. وإنتـاج محتـوى مخصـص 
السـلوكية  البيانـات  تحليـل  خلال  مـن   ،)Content  Personalized( الجمهـور  حسـب 
وتكييـف المحتـوى بناءًً على تفضيلات المشـاهدين. وكذلك التحكم في السـيناريو والمونتاج 
كّميُمّـن فـرق الإبـداع مـن اتخاذ قرارات مدروسـة بشـأن  بنـاءًً على تحلـيلات تلقائيـة، مما 
التعديـل والتحـسين. فهـذه القـدرات تعنـي أن الـذكاء الاصطناعـي لا يقـتصر على دعـم 

ّـفّز الابتـكار الإعلامي العمليـات القامئمة، بـل يُعُيـد تشـكيل مسـاحات الإبـداع ويُحُ
رابعا: المرونة في إدارة المشاريع والإنتاج عن بُُعد:

في ظـل التحـول الرقمـي وظـروف العمل عـن بُُعد، بات الـذكاء الاصطناعـي أداة فعّّالة 
لدعـم فـرق الإنتـاج من أي مكان وإمكانيـة إدارة عمليات التصويـر والتحرير والتصميم 
عبر السـحابة ودعـم إنتـاج المحتـوى التلقائي متعـدد اللغات بفضـل أدوات الترجمة الآلية 

والتعليق الصـوتي الاصطناعي
وقـدرة فـرق العمـل على تبـادل التعـديلات والاقتراحـات عبر أنظمـة ذكيـة تعمـل على 
مزامنـة الإبـداع وتوحيـد الرؤيـة. هذا يُُعزّّز من قدرة المؤسسـات على الاسـتجابة السريعة 

للمتـغيرات السـوقية والمسـتجدات التقنية
2. التحديات التقنية والبشرية

مـع توسـع اسـتخدام الـذكاء الاصطناعي في صناعـة الإنتـاج التليفزيوني، تنشـأ العديد 
مـن التحديـات التقنيـة والبشريـة التـي قد تؤثر على اسـتدامة هـذه التقنيـات وفاعليتها 
في أسـتوديوهات الإنتـاج. بالرغـم مـن الفوائـد العديـدة التـي توفرهـا هـذه الأدوات، إلا 
أن الاعـتماد المتزايـد عليهـا يرافقـه تحديـات قـد تكـون عائقًًا أمـام تحقيـق الأداء الأمثل 

والاسـتفادة القصـوى مـن هـذه التقنيات
: التحديات التقنية: أولًاا

1- مشكلة الاعتمادية على الأنظمة الذكية
رغم القدرة الاسـتثنائية التي يوفرها الذكاء الاصطناعي في تحسين الكفاءة والإنتاجية، 
فـإن هـذه الأنظمـة قـد تكـون عرضـة للأخطـاء التقنيـة أو الأعطـال المفاجئـة. عندمـا 
تعتمـد الاسـتوديوهات بشـكل كامـل على الخوارزميـات والأدوات الذكيـة لإنتـاج المحتـوى، 
قـد تطـرأ مشـكلات تقنيـة تـؤدي إلى انقطاع الخدمـة أو انخفاض الأداء، مما يتسـبب في 
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تعطيـل الإنتـاج وتكبّّـد خسـائر كبيرة. على سـبيل المثـال، قد تواجـه الخوارزميات مشـكلة 
في فهم السـياق البصري أو السردي في بعض المشـاهد المعقدة، مما يؤدي إلى إخراج غير 
دقيـق أو غير مرغـوب فيـه. هـذا النوع من الأخطـاء قد يضعف جودة العمـل ويؤثر على 

قـدرة الاسـتوديوهات في تلبية متطلبـات الجمهور
2- تعقيد الأنظمة وصعوبة صيانتها

  تعـتبر الأدوات التـي تعتمـد على الـذكاء الاصطناعـي معقـدة تقنيًًـا، حيـث تتطلـب 
صيانـة دوريـة وتحديثات مسـتمرة لـضمان عملها بكفـاءة. وبالتالي، فإن الاسـتوديوهات 
التـي تعتمـد على هـذه الأنظمـة تحتـاج إلى فنـيين متخصصين وفِِـرق تقنية قـادرة على 
التعامـل مـع التحديثـات، والتأكـد من أن الأنظمة تعمل بشـكل صحيـح في جميع مراحل 

الإنتاج
قـد تتطلـب بعـض أدوات الـذكاء الاصطناعـي تحديثات مسـتمرة لتمكينها مـن التعرف 
على الأنمماط الجديـدة، مثـل التطـور في أسـاليب الإخـراج أو تقنيـات التحريـر، مما قد 

يزيـد مـن التكلفـة والوقـت اللازم للحفاظ على اسـتمرارية العمـل بكفاءة.)))    
3- التحديات الأمنية وحماية البيانات

مـع تزايـد اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي، تـزداد المخـاوف المتعلقـة بالأمـن السـيبراني، 
خصوصًًـا في أسـتوديوهات الإنتـاج التـي تتعامـل مـع بيانـات ضخمـة وحساسـة، مثـل 
النصـوص أو الصـور أو مقاطـع الفيديـو غير المنشـورة. تُعُـتبر الأنظمـة المعتمـدة على 
الـذكاء الاصطناعـي هدفًًا جذابًًا للهجمات السـيبرانية، مما قد يـؤدي إلى تسريب المحتوى 
أو سرقـة الملكيـة الفكريـة، أو تعـرض الأنظمـة لعطـل غير متوقع. لذلـك، يجب أن تضع 
الاسـتوديوهات خطـة أمنية شـاملة لحمايـة البيانات والأنظمـة الذكية التـي تعتمد عليها، 

مما يتطلـب اسـتثمارات كـبيرة في الأمـن السـيبراني والتكنولوجيـا
ثانًيًا: التحديات البشرية:

1- مخاوف من فقدان الوظائف
تُعُـد التحديـات البشريـة مـن أبـرز العقبـات التـي قـد تواجـه الاسـتوديوهات بسـبب 
الاعـتماد المتزايـد على الـذكاء الاصطناعـي. على الرغـم مـن قـدرة هـذه الأنظمـة على 
تحـسين الإنتاجيـة وتقليـل التكاليـف، فإنهـا قـد تـؤدي إلى اسـتبدال العمالـة البشريـة، 
لاسـيما في الوظائـف التـي تعتمـد على المهـام المتكررة أو التـي يمكن أتمتتها بشـكل فعال

على سـبيل المثـال: قـد يـؤدي أتمتة عمليـات المونتـاج إلى تقليص الحاجـة إلى المحررين 
البشريين

وتوليـد المؤثـرات البصريـة تلقائيًًـا قد يقلل مـن الحاجة إلى الفنـانين المتخصصين في 
هـذا المجال

هـذا قـد يخلـق بيئـة من القلـق المهنـي بين العاملين في القطـاع الإبداعـي، ويؤدي إلى 
فقـدان الوظائـف التقليدية في بعـض المجالات.

 2- الحاجة إلى تدريب مستمر وتطوير مهارات جديدة:
إن الاعـتماد على أدوات الـذكاء الاصطناعـي يتطلـب من العاملين في الاسـتوديوهات أن 

)))  ينظــر: الحربــي، محمــد بــن عبــد الله، تطبيقــات الــذكاء الاصطناعــي فــي الإنتــاج التلفزيونــي: دراســة تحليليــة. مجلــة الإعلام 
المعاصــر2022، كلــية الإعلام، جامــعة الإــمام محــمد ــبن ــسعود الإسلامــية – المملــكة العربــية الــسعودية
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يمتلكـوا مهـارات جديـدة للتعامـل مـع هذه التقنيـات، مثل فهـم الخوارزميـات، ومراقبة 
مخرجـات الـذكاء الاصطناعـي، واسـتخدام الأدوات المتقدمـة في تصميـم المحتـوى. وقـد 
يواجـه العاملـون تحديـات في التأقلـم مـع هـذه التقنيات، لاسـيما إذا كانـوا معتادين على 
الأدوات التقليدية.هـذا يجعـل التدريـب المسـتمر مطلبًًـا أساسـيًًا لـضمان أن تكـون القوى 
العاملـة قـادرة على اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي بفعاليـة. بالإضافة إلى ذلك، قد يشـعر 
البعـض بـأن الانتقـال مـن الأدوات التقليديـة إلى الأنظمـة الذكيـة قـد يتطلـب منهـم 

اسـتثمار وقـت ومـوارد كـبيرة، وهـو مـا قد يكـون غير ممكـن في بعـض الحالات
3- تأثير الذكاء الاصطناعي على الإبداع البشري

على الرغـم مـن القـدرات المتقدمـة التي يقدمها الـذكاء الاصطناعي في مجـال الإبداع، 
فـإن هنـاك قلقًًـا مـن أن الاعـتماد الكـبير عليـه قـد يـؤدي إلى تـآكل عـنصر الإبـداع 
الـبشري. فـإذا أصبحـت الأدوات الذكية هـي التي تـقترح أو تُنُفذ معظم القـرارات الفنية، 
فـإن الشـخص المبـدع قـد يجـد نفسـه مجـرد مراقـب أو مشرف بدلاًً مـن أن يكـون قائدًًا 
للعمـل الفنـي. قـد يُُنظـر إلى هـذا التحـول على أنـه فقـدان للحريـة الإبداعيـة، إذ قـد 
تفـرض الخوارزميـات أنماطًًـا موحـدة أو خيـارات محـدودة، مما يقلل من التنـوع الفني 

والابتـكار الـذي كان يعتمـد بشـكل رئـيسي على الفكـر البشري
التأثيرات المستقبلية على صناعة الإعلام 

    مـع التقـدم المسـتمر في تقنيـات الـذكاء الاصطناعـي )AI( وتزايـد اسـتخدامه في 
مختلـف المجـالات، يبـدو أن تـأثير هـذه التكنولوجيـا على صناعة الإعلام، خاصـةًً الفنون 
البصريـة، سـيكون عميقًًـا وغير محـدود. في المسـتقبل القريب، سـيحدث تحـول جوهري 
في كيفيـة إنتـاج وتوزيـع وتلقـي المحتـوى الـبصري، مما سـيغير ملامـح صناعـة الإعلام 

بشـكل جذري
: التحولات في الإنتاج البصري والفني أولًاا
1- أتمتة الإبداع: من التأليف إلى التصوير

الـذكاء الاصطناعـي في المسـاعدة على أتمتـة عمليـات  مـن المتوقـع أن تتوسـع أدوات 
الإبـداع بشـكل أكبر، مثـل الكتابـة، الإخـراج، والتصويـر. ففـي المسـتقبل، يمكـن للـذكاء 
الاصطناعـي أن يسـهم في ابتكار سـيناريوهات جديدة مـن خلال التعلم الآلي من الأعمال 
السـابقة وتحليـل ردود الفعـل الجماهيريـة، بحيـث يقترح سـيناريوهات وحبـكات درامية 
تتناسـب مـع تفضـيلات الجمهـور المسـتهدف. كما أن الـذكاء الاصطناعـي قـد يكـون لـه 
دور أكبر في الإخـراج، حيـث يمكـن للأدوات الذكيـة اتخـاذ قـرارات فنيـة بشـأن ترتيـب 
اللقطـات، وتوزيـع الإضـاءة، واختيـار الزوايـا الممثلى. فـيما يتعلـق بالتصويـر، قد تشـهد 
الاسـتوديوهات تحـوالًا كـبيرًاً في كيفيـة التعامـل مع الـكاميرات وتقنيـات التصوير، حيث 
يمكـن للـذكاء الاصطناعـي تحـسين الكفـاءة مـن خلال ضبـط الإعـدادات تلقائيًًا لضمان 
أفضـل إضـاءة، وتوزيـع ألـوان، وضبـط الزوايـا، مما يجعـل التصويـر أسرع وأكثر دقة

2- تصميم المؤثرات البصرية المتطورة:
مـع تقـدم الـذكاء الاصطناعـي، يمكـن تصـور إنشـاء مؤثـرات بصريـة فائقـة التعقيـد 
مؤثـرات  تصميـم  مـن  الاصطناعـي  الـذكاء  أنظمـة  سـتتمكن  الخوارزميـات.  بمسـاعدة 
بصريـة مذهلـة في الوقـت الفـعلي، مما يتيـح للمبدعين الاسـتفادة من تقنيـات متقدمة 
دون الحاجـة إلى انتظـار عمليـات مـا بعد الإنتـاج الطويلـة. وبالتالي، سـيكون من الممكن 
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إنشـاء عـوالم افتراضيـة واقعيـة ومتقنـة قـد تكـون شـبه مسـتحيلة باسـتخدام الأسـاليب 
التقليديـة. هـذه التقنيات سـتفتح آفاقًًا جديدة في تصميم المشـاهد الخيالية والافتراضية، 
مما يمنـح صنـاع المحتـوى مزيـدًًا مـن الحريـة في التعبير الفنـي وإمكانية إنتاج مشـاهد 

بصريـة غير محـدودة مـن الناحيـة الإبداعية
ثانًيًا: تعزيز التفاعل الشخصي مع المحتوى

1-تخصيص المحتوى وتحسين التفاعل مع الجمهور:
أحـد التـأثيرات المسـتقبلية الـكبرى للذكاء الاصطناعـي على الفنون البصريـة هو قدرة 
الأنظمـة الذكيـة على تخصيـص المحتـوى اسـتنادًًا إلى تفضـيلات المشـاهدين. مـن خلال 
التحليـل العميـق لبيانـات الجمهـور، يمكـن للـذكاء الاصطناعـي أن يُُخصـص محتـوى 
تليفزيوني أو سـينمائي يتناسـب بشـكل كامل مع اهتمامات المشـاهدين. على سـبيل المثال، 
قـد يتـم تعديـل الحبكـة أو الشـخصيات بنـاءًً على ردود الأفعـال الفرديـة، مما يجعـل 

التجربـة أكثر تخصيصًًـا وجاذبيـة للمشـاهد.)1)) 
في المسـتقبل، قـد نـرى محتـوى تفاعليًًـا حيـث يتفاعـل المشـاهدون مـع الأحـداث في 
الأفلام أو البرامـج التلفزيونيـة، ويتـم تعديلهـا في الوقـت الفـعلي بنـاءًً على اختياراتهم، 
مثـل اختيـار مسـار القصـة أو حتـى التـأثير على طريقة تصوير المشـاهد. هـذا النوع من 

التفاعـل الدينامـيكي سـيجعل المحتوى أكثر شـخصيًًا وشـيقًًا.
)VR( والواقع الافتراضي )AR( 2-تقنيات الواقع المعزز

   سيسـتمر الـذكاء الاصطناعـي في تسريـع تقنيـات الواقـع المعـزز والواقـع الافتراضي 
التـي سـتغير ملامـح الفنـون البصرية بشـكل جـذري. مـن خلال دمج هـذه التقنيات مع 
الـذكاء الاصطناعـي، سـيتمكن المسـتخدمون مـن الانـغماس في تجـارب بصريـة تفاعليـة 
غير مسـبوقة، سـواء كان ذلـك في مجـال الألعـاب، التعليـم، أو الإعلام الترفيهـي. على 
سـبيل المثـال، سـيتمكن المشـاهدون مـن التفاعـل مـع الشـخصيات الافتراضيـة في الأفلام 
أو البرامـج التليفزيونيـة، مما يخلـق تجربـة فريدة تتجـاوز حدود المشـاهدة التقليدية

ثالًثًا: تحسين عمليات الإنتاج والجودة
1- زيادة سرعة وجودة الإنتاج:

مـع تطـور الـذكاء الاصطناعـي، سـتصبح عمليـات الإنتـاج أسرع وأكثر كفـاءة. يمكـن 
للـذكاء الاصطناعـي أتمتـة مراحـل متعـددة في عمليـات الإنتـاج، مثـل المونتـاج، تصحيح 
الألـوان، ومعالجـة الصـوت. علاوة على ذلـك، سـتتمكن أنظمـة الـذكاء الاصطناعـي مـن 
تحـسين جـودة الصـورة والصـوت في الوقـت الفـعلي، مما يقلـل مـن التكاليـف المرتبطـة 
بتعديـل اللقطـات أو إعـادة التصويـر. هـذه التحسـينات التكنولوجيـة ستسـاعد صنـاع 
المحتـوى على الحفـاظ على جـودة الإنتـاج، مما يتيـح لهـم تقديـم أعمال أكثر تميـزًاً 

أقل وبأسـعار 
2- أتمتة ما بعد الإنتاج بشكل كامل:

في المسـتقبل، يمكـن للـذكاء الاصطناعـي أن يتـولى العديـد مـن مهـام مـا بعـد الإنتاج، 
تحـسين  أو  البصريـة،  المؤثـرات  إضافـة  والصـورة،  للصـوت  التلقـائي  التعديـل  مثـل 

)1)) محمــد محمــود،  الــذكاء الاصطناعــي فــي الســينما وتطويعــه لموضوعــات التــراث، مجلــة التــراث والتصميــم 2022: كليــة الفنــون 
التطبيقيــة، جامعــة حلــوان – جمهوريــة مصــر العربيــة، ص121 
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النصـوص. ستسـمح هـذه التقنيـات بالتركيـز على الجوانـب الأكثر إبداعية، بيـنما يتولى 
الـذكاء الاصطناعـي الإجـراءات التقنيـة المتكـررة. كما يمكـن للتكنولوجيا الذكيـة التعامل 
مـع الترجمـة التلقائية أو التعليقات الصوتية، مما يسـهم في زيادة كفاءة الإنتاج وتوسـيع 

الوصـول إلى جمهـور عالمي
ا: التأثير على سوق العمل والإبداع البشري رابًعً

1- تغيير وظائف العاملين في مجال الفنون البصرية
على الرغـم مـن الفوائـد العديـدة التي يقدمها الـذكاء الاصطناعـي في صناعة الإعلام، 
فـإن اسـتخدام هـذه التقنيات سـيؤدي إلى تغـييرات جوهرية في وظائـف صناعة الإعلام. 
فبيـنما سـيُُتاح للمبـدعين والمختصين الاسـتفادة من أدوات الـذكاء الاصطناعي في تحسين 
أعمالهـم، قـد يـؤدي الاعـتماد المفـرط على الأنظمـة الذكيـة إلى تقليص فـرص العمل في 
بعـض المجـالات التقليديـة. هـذا التحـول سـيجبر العامـلين في صناعة الفنـون البصرية 
على اكتسـاب مهـارات جديـدة في التعامـل مـع تقنيـات الـذكاء الاصطناعـي، وقـد يصبـح 

مـن الضروري التأقلـم مـع هـذه الأدوات لتحقيق النجـاح المهني.)1))
2- تزايد التعاون بين الإنسان والآلة:

مسـتقبلاًً سـيتم دمـج الإبـداع البشري بشـكل متزايد مع الـذكاء الاصطناعـي في عملية 
صناعـة المحتـوى. سـتصبح الآلات شركاء حقيقـيين في الإبـداع، حيـث سـيتمكن المبدعـون 
مـن الاسـتفادة مـن قدرتها على تحليل البيانات وإنشـاء محتوى مبتكـر. هذا التعاون بين 
الإنسـان والآلـة سـيفتح آفاقًًـا جديدة للإبداع، لكنه سـيخلق أيضًًا تحديـات جديدة تتعلق 

بكيفيـة الحفـاظ على الهويـة الإبداعية الإنسـانية في عـالم يديره الـذكاء الاصطناعي
الحفاظ على الإبداع البشري: 

الإعلام، خاصـة  الاصطناعـي في صناعـة  الـذكاء  يشـهده  الـذي  الكـبير  التقـدم  مـع 
في مجـال الإنتـاج التليفزيـوني، تبرز مشـكلة التـوازن بين مـا يمكـن أن تقدمـه هـذه 
التكنولوجيـا مـن إمكانيـات غير محـدودة، وبين دور الإبـداع البشري الذي يعتبر أسـاس 
الفـن والتـأثير الثقـافي. في هـذا السـياق، يظهـر تسـاؤل جوهـري: كيـف يمكـن الحفاظ 

على الإبـداع الـبشري في عـالم متزايـد الاعـتماد على الـذكاء الاصطناعـي؟
: طبيعة العلاقة بين الذكاء الاصطناعي والإبداع البشري أولًاا

تعـد العلاقـة بين الـذكاء الاصطناعـي والإبـداع الـبشري علاقـة تكامليـة أكثر منهـا 
تنافسـية. في حين أن الـذكاء الاصطناعـي يمتلك القدرة على تنفيـذ المهام المتكررة بسرعة 
ودقـة، فـإن الإبـداع الـبشري يتميز بمرونة كبيرة وقـدرة على الابتـكار والتفكير النقدي، 
وهو عنصر لا يمكن اسـتبداله بسـهولة. الفارق بين الإنسـان والآلة يكمن في القدرة على 
التفـسير الـذاتي والتعبير عن المشـاعر، وهو ما يصعب على الخوارزميـات محاكاته. الذكاء 
الاصطناعـي يمكنـه محـاكاة الأنمماط والاتجاهات المعروفة بنـاءًً على البيانـات التاريخية، 
لكنـه يفتقـر إلى الحـدس الإبداعـي الذي يمتلكه الإنسـان. لذا، يتمثل التحـدي في كيفية 
الاسـتفادة مـن الـذكاء الاصطناعـي في تسريـع العمليـات وتحـسين الجـودة دون المسـاس 

بجوهـر العمـل الفنـي الذي هـو نتاج الإبـداع البشري

)1))  زيــن العابديــن جريــو، أحمــد خيــون، تأثيــر الــذكاء الاصطناعــي علــى صناعــة الإعلام: الفــرص والتحديــات، مجلــة الشــرق الأوســط 
للعلــوم الإنســانية والثقافيــة /الكويــت، فبرايــر 2025.



العدد ) السادس عشــر ( مارس 2026ممجلــة دلالات

439

ثانًيًا: دور الذكاء الاصطناعي في تسهيل الإبداع البشري
بـدالًا مـن أن يُُنظـر إلى الـذكاء الاصطناعـي كتهديـد للإبـداع الـبشري، يجـب رؤيتـه 
كأداة قـادرة على تحفيـز الإبـداع ودعمـه في عمليـات الإنتـاج التليفزيـوني. ففـي عـالم 
معقـد ومتسـارع، يُُسـهم الذكاء الاصطناعـي في تقديم أدوات مبتكرة تسـهل على المبدعين 

عملهـم وتوسـع خياراتهـم الفنيـة. بعـض هـذه الأدوات تشـمل:
تحليـل البيانـات والاتجاهـات: يمكـن للـذكاء الاصطناعـي تحليـل بيانـات ضخمة من .1	

ردود الفعـل الجماهيريـة والأعامل السـابقة، مام يسـاعد المبدعني عىل فهـم أفضـل 
لاهتمامـات الجمهـور والتوجهـات السـائدة. هـذا يفتـح مجـالًًا لابتـكار أفـكار جديـدة 

تتناسـب مـع تطلعات المشـاهدين.
المسـاعدة في المونتـاج وتصحيـح الأخطـاء: يمكـن للـذكاء الاصطناعـي تسريـع عمليـة .2	

المونتـاج عرب أتمتـة العديـد مـن المهـام الروتينيـة مثـل تصحيـح الألـوان، تحسني 
الصـوت، والتقطيـع، مام يمنـح المبدعني وقتًـا أطـول للتركيـز عىل الجوانـب الفنية 

الإبداعيـة للمحتـوى.
إنتـاج المؤثـرات البصريـة:  مـن خلال تقنيات مثـل التعلـم العميق والتصويـر المتقدم، .3	

يمكـن للـذكاء الاصطناعـي إنشـاء مؤثرات بصرية غري محدودة، مما يتيـح للمبدعين 
فرصـة استكشـاف أفـكار بصريـة كانـت قـد تكـون غري ممكنـة باسـتخدام التقنيـات 

التقليدية.
ثالًثًا: تحديات الحفاظ على الإبداع البشري في ظل الذكاء الاصطناعي

على الرغـم مـن الفوائد التي يقدمهـا الذكاء الاصطناعي في مجال الإنتاج التليفزيوني، 
فـإن التحـول الرقمـي السريـع يـثير بعـض المخـاوف بشـأن فقـدان العـنصر الـبشري في 

العمليـة الإبداعيـة. مـن بين أبرز هـذه التحديات
الاعتامد المفـرط عىل الـذكاء الاصطناعـي:  قـد يـؤدي الاعتامد الزائـد عىل الأدوات .1	

الذكيـة إلى تـآكل الإبـداع البرشي، حيث قد تبـدأ الخوارزميات في اتخـاذ قرارات فنية 
في مـكان المبدعني. عىل سـبيل المثـال، قد تحـد الأنظمـة الذكية من خيـارات المبدعين 
فيام يتعلـق بالإخـراج أو الكتابـة، حيـث تتبـع الأنمـاط المتكـررة التـي قـد تـؤدي إلى 

توحيـد الإنتاجـات، مام يقلـل من التنـوع والابتـكار الفني.
إلغـاء التفاعـل البرشي:  في المسـتقبل، قـد يـؤدي اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي إلى .2	

تقليـص التفاعـل البرشي في جوانـب الإنتـاج المختلفـة. فمثاًل، قـد تتـولى الأنظمـة 
الذكيـة اختيـار المشـاهد المثالية، وبالتالي فـإن المبدعين قد يفقدون جزءًا من السـيطرة 

عىل التجربـة الفنيـة، مـا يؤثـر في النهايـة عىل طابـع العمـل الفني.  
إلغـاء روح العمـل الجماعـي:  في صناعـة الإعالم، غالبًا ما يكون الإنتـاج عملًًا جماعيًا .3	

يتطلـب تعاونـًا بني العديد مـن المتخصصين، مثـل المخرجين، المحرريـن، والمصممين. 
إذا أصبـح الـذكاء الاصطناعـي هـو المسـؤول عـن العديـد مـن العمليـات، قـد يقـل دور 

الفـرق البشريـة في إضافـة اللمسـات الشـخصية التي تمنـح العمل جودتـه الفريدة 
ا: كيفية الحفاظ على التوازن بين الذكاء الاصطناعي والإبداع البشري رابًعً

مـن أجـل تحقيـق التـوازن المثالي بين الـذكاء الاصطناعـي والإبداع الـبشري في صناعة 
الإعلام، يجـب أن يتـم اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي كأداة مسـاعدة، وليـس بـديلاًً كاملاًً 
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عـن العـنصر البشري. هنـا بعـض الاستراتيجيـات الممكنة
دمـج الـذكاء الاصطناعي في العمليات الفنية: يجـب أن يتم توظيف الذكاء الاصطناعي .1	

في مرحلـة مـا بعـد الإنتـاج أو في العمليـات التي تكـون متكررة أو صعبة مـن الناحية 
التقنيـة، مـع تـرك المبدعني يتحكمون في القـرار النهائي. وهـذا يتيح للإنسـان تركيز 

قدراتـه الإبداعية عىل الابتكار.
تدريـب المبدعني عىل التقنيـات الجديـدة:  مـن المهـم تدريـب الفـرق الإبداعيـة على .2	

كيفيـة اسـتخدام أدوات الـذكاء الاصطناعـي بشـكل صحيح. يجـب أن يُنظـر إلى الذكاء 
الاصطناعـي كأداة يمكـن تعزيـز الإبـداع، وليس تهديـدًا له. يجـب أن يمتلك المبدعون 
المهـارات لفهـم كيفيـة تأثري الذكاء الاصطناعي عىل المحتوى وأن يكـون لديهم القدرة 

عىل توجيـه النتائج. 
التركيـز عىل الجانـب الإنسـاني في الفـن: يظـل الإبـداع البرشي عنرصاً لا يمكـن .3	

اسـتبداله في التعبري عـن المشـاعر، الأفـكار المعقـدة، والأبعـاد الإنسـانية في الأعامل 
الـذكاء  اسـتخدام  مـع  الإنتـاج،  عمليـة  قلـب  المبدعـون في  يظـل  أن  يجـب  الفنيـة. 

الاصطناعـي)1))  لدعـم رؤيتهـم الفنيـة، وليـس لتحـل محلـه.
في النهايـة، يمكـن القـول إن التـوازن بين الـذكاء الاصطناعـي والإبـداع الـبشري في 
صناعـة الإنتـاج التليفزيـوني يمثـل أحـد أبـرز التحديـات المسـتقبلية. مـع وجـود الـذكاء 
الاصطناعـي كأداة قويـة لتحـسين الكفـاءة وزيـادة الإبـداع، لا ينبغي أن نغفـل عن القدرة 
الفريدة للإنسـان على ابتكار أفكار جديدة وملهمة. التحدي الأكبر هو كيفية الاسـتفادة 
القصـوى مـن هـذه التقنيـات المتطـورة دون فقـدان روح الإبـداع التي تميـز العمل الفني 

البشري
نتائج البحث: 

 أدى اسـتخدام الذكاء الاصطناعي إلى تحسني الكفاءة في عمليات الإنتاج التليفزيوني 	.1
بفضـل أدوات الـذكاء الاصطناعـي، مثل التحليـل التلقائي للبيانـات وتصحيح الألوان، 
تـم تسريـع العمليـات وتقليـل الوقت المسـتغرق في الإنتاج. كما سـاهمت هـذه التقنيات 
في تحسني جـودة الصـورة والصـوت، مام أدى إلى تقديـم محتـوى بمواصفـات فنية 

عالية.
الاسـتوديوهات .2	 في  البرصي  للإبـداع  جديـدة  آفاقًـا  فتـح  الاصطناعـي  الـذكاء 

التليفزيونيـة، بفضـل الأدوات مثـل التعـرف عىل الصـور وتوليـد المؤثـرات البصرية، 
أصبـح مـن الممكن للمبدعين إنشـاء مشـاهد بصريـة معقدة لم تكـن ممكنة في الماضي. 
كام سـمح هـذا بتوسـيع حـدود التصـور الفنـي وزيـادة التنـوع البرصي في الأعامل 

. لفنية ا
أظهـرت الدراسـة أن التعـاون بني الـذكاء الاصطناعـي والفنانين البشريين يسـاهم في .3	

تحسني الإنتاجيـة دون التأثري على العنصر الإبداعـي، فالذكاء الاصطناعـي أثبت أنه 
أداة مسـاعدة تعـزز من قـدرة المبدعين على الإبـداع والابتكار، مما يجعـل التكنولوجيا 

والشـخصية الفنية تتكامل بشـكل مميز.
داخـل .4	 الإنتـاج  أسـاليب  الـذكاء الاصطناعـي إلى تحـول جوهـري في  اسـتخدام  أدى 

)1)) مصطفــى عبــاس رضــا، توظيــف تقنيــات الــذكاء الاصطناعــي فــي صناعــة المحتــوى التلفزيونــي، مجلــة آداب المســتنصرية، مايــو 
2023، العــدد 102.
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الاسـتوديوهات. تقنيـات مثـل المونتـاج التلقـائي، وتصحيـح الألـوان التلقـائي، وإنتـاج 
المؤثـرات البصريـة المعقـدة سـاعدت في تقليـل التكاليـف والوقـت المسـتغرق، مما جعل 

هـذه العمليـات أكرث دقـة وسرعـة.
رغـم فوائـد الـذكاء الاصطناعـي، فـإن اعتماد الاسـتوديوهات عىل هـذه التقنيات يثير .5	

بعـض المخـاوف بشـأن فقـدان الوظائف التقليديـة في مجالات مثل المونتـاج والإخراج، 
مام قـد يـؤدي إلى تـآكل القـوى العاملـة الإبداعيـة التي كانت مسـؤولة عن اللمسـات 

الفنيـة الخاصـة بالعمل.
النتيجـة الأساسـية مـن البحـث تشري إلى أهميـة الحفـاظ عىل التـوازن بني الـذكاء .6	

الاصطناعـي والإبـداع البرشي. عىل الرغم من أن الـذكاء الاصطناعي يمكن أن يسـهم 
بشـكل كبري في تسريـع وتحسني عمليـة الإنتـاج، فـإن التفاعـل الإنسـاني والتقديـر 

الفنـي يظـل أساسًـا في تشـكيل محتـوى يعرب عـن الهويـة الثقافيـة والفنية.
وجـد البحـث أن اسـتخدام الـذكاء الاصطناعـي في مجـالات مثـل التصويـر، والمؤثرات .7	

البصريـة، والمونتـاج يسـاعد المبدعني في استكشـاف أفـكار جديـدة وتنفيذهـا بسرعـة 
وكفـاءة، مام يسـهم في تعزيز التجربـة الإبداعيـة وتقليل الوقت والجهد المسـتغرقين 

في العمليـات الفنيـة الروتينية.
أظهـرت النتائـج أن الـذكاء الاصطناعي يمكن أن يعزز من الاسـتدامة في إنتاج المحتوى .8	

التليفزيـوني مـن خالل تحسني الكفـاءة وتقليل التكاليـف، مع ضامن الحفاظ على 
الجـودة العاليـة. كام تـم التوصـل إلى أن اسـتخدام هـذه التقنيـات يسـاعد في إدارة 

المـوارد بشـكل أفضل ويسـاهم في خفـض التكاليف التشـغيلية.
أظهـرت النتائـج أن الـذكاء الاصطناعي سيسـتمر في إحداث تغيريات كبيرة في صناعة .9	

أكرث  الـذكاء الاصطناعـي  تقنيـات  أن تصبـح  يتوقـع  البصريـة.  الفنـون  و  الإعالم 
تعقيـدًا وفعاليـة في المسـتقبل، مام سيسـهم في إعـادة تشـكيل طـرق الإبـداع والإنتـاج 

التليفزيـوني بشـكل مسـتمر.
الـذكاء الاصطناعـي أصبـح أداة قويـة لتحليـل البيانـات والتفاعـل مـع الجمهور، مما 10	.

يسـاعد المنتجني والمبدعني عىل فهـم تفضيالت الجمهـور بشـكل أفضـل وتقديـم 
محتـوى أكرث تفاعاًل واسـتهدافًا دقيقًـا. يـؤدي هـذا إلى تحسني تجربـة المشـاهدة 

ورفـع مسـتوى الاهتامم بالمحتـوى المنتـج.
توصيات البحث: 

لابـد مـن تعزيـز التعليـم والتدريـب في مجـال الـذكاء الاصطناعـي إذ ينبغـي توفري .1	
برامـج تدريبيـة مكثفة للمبدعين والعاملين في صناعـة الإنتاج التليفزيوني لتمكينهم 
مـن اسـتخدام تقنيـات الـذكاء الاصطناعـي بشـكل فعال، يمكن أن تشـمل هـذه البرامج 
تدريـب المبدعني عىل كيفية دمـج أدوات الـذكاء الاصطناعـي في عملياتهـم الإبداعية 

دون التأثري عىل جوانب الإبـداع الفني.
ضرورة دمـج الـذكاء الاصطناعـي كأداة مسـاعدة وليـس بديالً، فيجـب أن يُسـتخدم .2	

الـذكاء الاصطناعـي كأداة تسـهم في تسريـع العمليـات الفنيـة مثـل المونتـاج، والمؤثرات 
البصريـة، وتصحيـح الألـوان، مـع الحفاظ عىل العنصر البرشي في اتخـاذ القرارات 
الإبداعيـة النهائيـة  وينبغـي أن يبقـى الإنسـان هـو المسـؤول عـن توجيـه الرؤيـة الفنية. 
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يجـب التركيـز عىل التفاعـل البرشي في عمليـات الإنتـاج فمـن المهم أن يتـم الحفاظ .3	
عىل العمـل الجماعـي والتفاعـل بني البرش في مراحـل الإنتـاج المختلفـة، بمـا في 
ذلـك الإخـراج، والكتابـة، والمونتـاج، لضامن أن تظـل الأعامل الفنيـة تحمـل اللمسـة 

الشـخصية والإبداعيـة التـي تميزهـا عـن الأعامل الآليـة.
لابـد مـن دعـم الاسـتثمار في تكنولوجيـا الـذكاء الاصطناعـي بشـكل مـدروس، ويجب .4	

عىل الرشكات الإنتاجية الاسـتثمار في أدوات وتقنيـات الذكاء الاصطناعي التي تسـاهم 
في تحسني الكفـاءة والجـودة دون التأثري على الجانـب الإبداعي، مـن الضروري أن 
تخُتـار هـذه الأدوات بعنايـة، بمـا يتامشى مـع الاحتياجـات الفنية الخاصة بـكل عمل. 

ينبغـي تعزيـز التعـاون بني المبدعني وخرباء الـذكاء الاصطناعـي مـن خالل فـرق .5	
متعـددة التخصصـات يجـب أن يتـم العمل في بيئة تتيـح للفنانني والتقنيين التفاعل 
معًـا لتحقيـق أفضـل نتيجـة فنيـة تجمع بني مهـارات الإنسـان وإمكانـات التكنولوجيا.

ضرورة إجـراء بحـوث ودراسـات مسـتمرة حـول تأثري الـذكاء الاصطناعـي، يُـوصى .6	
بالاسـتمرار في إجـراء الدراسـات البحثيـة حـول كيفيـة تأثري الـذكاء الاصطناعي على 
الجوانـب المختلفـة للإنتـاج التليفزيـوني، وخاصـةً فيام يتعلـق بالحفـاظ عىل القيم 
الفنيـة والإبداعيـة،  هـذه الدراسـات ستسـاعد في توجيه اسـتخدام الـذكاء الاصطناعي 

بشـكل يتماشى مـع الاتجاهـات المسـتقبلية.
لابـد مـن تعزيـز الوعـي حـول تأثري الـذكاء الاصطناعـي عىل الوظائـف التقليديـة، .7	

مـن الرضوري زيـادة الوعي بني العاملني في صناعة الإعالم حول التحديـات التي 
قـد يواجههـا البعـض بسـبب التحولات التقنيـة التي يسـببها الـذكاء الاصطناعي، يجب 
أيضًـا تطويـر اسرتاتيجيات لضامن التكيـف السـليم مع هـذه التقنيـات دون تقليص 

فـرص العمـل للبشر.
ضرورة التأكيـد عىل الحفـاظ عىل الهويـة الثقافيـة والفنيـة، في ظـل الاسـتخدام .8	

للمحتـوى  والفنيـة  الثقافيـة  الهويـة  تظـل  أن  يجـب  الاصطناعـي،  للـذكاء  المتزايـد 
البرصي محفوظـة. وينبغـي أن يتضمـن كل عمـل تليفزيـوني عنـاصر مـن الإبـداع 
البرشي التـي تربز التنـوع الثقـافي والإنسـاني وتضمـن أن يظـل المحتـوى ذو طابـع 

. أصيل
يجـب تشـجيع الابتـكار المسـتدام في الـذكاء الاصطناعي، وتشـجيع الابتكار المسـتدام في .9	

مجـال الـذكاء الاصطناعـي الـذي يُُمكـن أن يسـاهم في تحسني جـودة الإنتـاج وتقليل 
التكاليـف دون التأثري عىل البيئة الفنية، ينبغي تبني سياسـات تحفز على الاسـتخدام 

المسـؤول للتكنولوجيا. 
ضرورة مواكبـة التطـورات المسـتقبلية للـذكاء الاصطناعـي في الإعالم، يجـب عىل 10	.

العاملني في صناعـة الإعالم متابعـة آخر التطـورات في تقنيـات الـذكاء الاصطناعي 
المتعلقـة بالفنـون البصريـة وتطبيقهـا بشـكل مـرن، بما يعـزز الإبداع الفنـي ويواكب 

الاتجاهـات المسـتقبلية في الإنتـاج التليفزيـوني.
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